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1 PLUGIN ETL
1.1 INTRODUCCION

Abreviatura del término Extraer Transformar Cargar, ETL es un sistema que tiene la capacidad de leer
diferentes formatos de archivo y tipos de datos, y transportarlos de un entorno a otro. El ETL sirve para

consolidar datos de diferentes fuentes y entregarlos a un nuevo entorno.

Figura 1: Descripcion de la herramienta del ETL.

Fuentes (.,QUE ES ETL?
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1.2 CONOCIENDO EL ETL

El plugin de ETL se puede activar a partir del panel de control de gvSIG Online, segin como se muestra en

la Figura 2, accediendo desde el control de plugins al ETL.

Figura 2: Panel de control donde encontrar el ETL.
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1.3 VISTA INICIAL DEL ETL
Una vez se accede al panel de entrada del plugin del ETL podemos observar que si no se creado ninguno

nos aparece vacio segun se muestra en la Figura 3.

Figura 3: Visual del panel de entrada al plugin del ETL.

oo o Q s
“{/ Panel de control @ Limpisr & Subir [ Nugwo
Buscar:

D * Estado Nombre Descripcién Periodicidad Usuario

No hay registros disponibles

Mestrando desde 0 a 0 de Oregistros Anterior Siguiente

# Plugins

Si ya existen espacios de trabajo se veran en un listado. Cada usuario podra ver y trabajar Gnicamente con
los espacios de trabajo que ha creado con su usuario. En caso de tratarse de un superusuario podra ver y

trabajar con todos los espacios de trabajo creados por cualquier usuario.
En la partir superior derecho tenemos tres botones:

* Limpiar: Cada una de las tareas en el canvas generan una tabla temporal que realiza una
operacion. Cuando finaliza el espacio de trabajo se borran. Puede que por algin motivo ajeno a la
aplicacion se quede alguna sin borrar. Este botdn se utiliza para limpiar esas tablas temporales que
pueden no haberse borrado. Existe un proceso automatico de limpieza nocturno que se ejecuta
diariamente y no sera necesario limpiarlo a menudo pero se puede necesitar en algdn momento. Si
hay espacios de trabajo en marcha el proceso nocturno no se ejecutara y manualmente preguntara

si estas realmente seguro de querer borrar las tablas, pues fallaran todos los procesos en marcha

* Subir: Este botdn sirve para actualizar los espacios de trabajo. Para ello aparecera un cuadro de
dialogo cuando se realice click en el botén de “Subir” y a partir del cual podemos colocar el nombre
del espacio de trabajo del ETL, afiadir una descripcién e importar desde el administrador de

archivos el JSON del espacio de trabajo ETL.
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* Nuevo: Para afadir un nuevo ETL se realizara a partir de este botdén y una vez hagamos click nos

llevara al canvas. A continuacion se describira como trabajar en la creacién de uno nuevo.

2. CANVAS

Una vez se utiliza el boton de “Nuevo” citado en el apartado anterior aparece el cuadro presentado en la

Figura 4.

Figura 4: Panel del canvas.
gvsigOL o € acisneros

‘/( IR YHuevo 85 Abrir | [B) Guardar W Ejecutar B AfadeBBDD X Eliminar  * Deshacer P Rehacer @) Acercar X 11 @ Alejar

ETL - Extrae, Transforma y Carga nnan‘

2.1 BARRA DE HERRAMIENTAS

A continuacién sera detallado la barra de herramientas que aparece en la parte superior de la Figura 4. En
ella podemos observar que tenemos diferentes herramientas que a continuacién seran presentadas y
descritas a partir de la Figura 5. Hay que tener en cuenta que algunos de los botones aparecen
desactivados hasta que se arrastra algunas de las tareas del menu desplegable. Una vez se coloca alguna
de las funciones de

Figura 5: Barra de herramientas en el plugin ETL.

9 Mueve & Abrir Guardar P Ejecutar = Afiade BEDD ¥ Eliminar # Deshacer ™ Rehacer @ Acercar 24 11 Q Alejar

* Nuevo: Este botdn se activa una vez se afiade algunas de las tareas. Y nos da la opcion de crear
un nuevo ETL. Por tanto, si hacemos click cuando esta activado nos aparece un mensaje de aviso
(Figura 6).
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Figura 6: Mensaje de aviso al utilizar el botén de Nuevo de la barra de herramientas.

;Esta seguro?

Si abres un nuevo canvas vacio perderds tu canvas actual si no lo has guardado antes

Cancelar Aceptar

e Abrir: Esta funcién te lleva al listado de proyectos guardados para que abras el proyecto que

necesites. Por tanto, una vez se hace click te lleva al listado de proyectos.

* Guardar: Este botdn sirve para guardar el flujo que se ha creado con las diferentes tareas. Existen

algunas opciones a tener en cuenta. Cuando se pincha sobre Guardar aparece la siguiente ventana:

Figura 7: Guardar espacio de trabajo ETL.

Guarda Espacio de trabajo ETL

1D

15

Nombre

vinya_arrangue

Descripcion

Ejecutar espacio de trabajo cada...

Cada ... w

Ejecutar espacio de trabajo cada...
1 - ... medida de tiempo. v

[J ;cambiar a superusuario?

Cerrar Guardar
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ID: sera el identificador Unico del espacio de trabajo. Si se trata de un espacio de trabajo nuevo
este estara vacio y al guardar se le asignara uno cualquiera. Si se ha abierto un espacio de
trabajo ya previamente guardado aparecera el ID que le corresponde. Si se deja el ID relleno al
guardar sobrescribird el que ya existe reemplazandolo con las nuevas modificaciones del
canvas (se preguntara antes si es esto lo que realmente queremos hacer). Si se borra
mantendra el espacio de trabajo que se abrié sin modificaciones con su ID y, ademas, guardara

el nuevo canvas en uno nuevo y le asignara un nuevo ID.

Nombre: sera el nombre con el que se identificara el espacio de trabajo. No puede haber dos
espacios de trabajo con el mismo nombre ni puede contener espacios o caracteres en

mayusculas.

Descripcién: se puede afadir una descripcion del espacio de trabajo que ayude a identificar

qué es exactamente lo que hace.

Ejecutar espacio de trabajo cada.... se puede guardar el espacio de trabajo para que se
ejecute cada cierto tiempo. Se puede elegir para que se ejecute en un intervalo o bien un dia en

concreto a una cierta hora (o todos los dias a la misma hora).

¢Cambiar a superusuario?: Esta opcién solo aparecera si quién esta trabajando con el plugin
es un superusuario. Esto es a razon de que los superusuarios pueden ver todos los espacios de
trabajo de todos los usuarios mientras que el resto de usuarios solamente pueden visualizar los
suyos. Si un superusuario abre un espacio de trabajo de otro usuario que no lo es, lo modifica y
lo guarda sin elegir esta opcion, el espacio de trabajo seguira siendo propiedad del otro usuario
y este lo podra seguir abriendo. Si el superusuario lo marca al guardar, se modificara a su

superusuario y el otro usuario no podra acceder a él mas.

* Ejecutar: Para ejecutar el flujo que se haya creado se utilizara el boton de ejecutar de la barra de

herramientas presentada en la Figura 5. También se puede guardar previamente y una vez

guardado desde el panel de control ejecutar a partir del botén del “Play”, segin se muestra en la

Figura 7.
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Figura 8: Ejecutar el ETL.

@ Limpiar & Subir

D huevo |

Buscar:

Anterior 1 Siguiente

b * Estado Nombre Descripcidn Periodicidad Usuario

T » L fecha_alta_rt cmarti

* Afnade conexion: Se pueden utilizar datos que se han subido previamente al administrador de
archivos o se pueden afadir los datos conectandose a una BBDD externa. Si se utiliza esta opcion
aparecera el siguiente menu (Figura 9). En ella nos da la opcion de elegir el tipo de conexién, base

de datos o API a la cual nos queremos conectar.

Figura 9: Afiade una conexion de base de datos.

Afiade conexion

Afiade conexidn
— W

Nombre

Cerrar Verifica conexién Guardar

Segun el tipo de conexion que se seleccione apareceran distintos mensajes. En el caso de seleccionar una
base de datos, se debe seleccionar el tipo de ésta: PostgreSQL/PostGIS. En este caso, aparecera el
siguiente cuadro de didlogo (Figura 10). En este caso el usuario debe colocar el nombre, la maquina, el

puerto, el nombre de la base de datos, usuario y contrasefia.
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Figura 10: Seleccion base de datos de tipo PostgreSQL/PostGIS.

Anade conexion

Afiade conexion

Afiade base de datos

Tipo

FostgresQL/PostGIS

Nombre

Servidor

Puerto:

Base de datos:

Usuario:

Contrasefia:

Por otro lado si lo que el usuario desea es conectarse a una base de datos de tipo Oracle, al seleccionar

este tipo apareceré el siguiente cuadro de dialogo (Figura 11). Para realizar la conexién a la base de datos

de tipo Oracle serd necesario colocar el nombre, nombre de usuario, contrasefia y nombre de origen de

datos.
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Figura 11: Conexion a la base de datos de tipo Oracle.

Afiade conexidén

Afiade conexion

Afiade base de datos ~
Tipo

Oracle ~
Nombre

Nombre de usuario:

mchveli

Contraseiia:

Nombre de origen de datos:

Cerrar Verifica conexién Guardar

Si lo que se requiere, es afiadir una base de datos SQL Server, al seleccionar este tipo aparecera el
siguiente cuadro de dialogo (Figura 12). Para realizar la conexion a la base de datos de tipo SQL Server

sera necesario colocar el nombre, servidor, nombre de usuario, contrasefa, base de datos y version TDS.
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Figura 12: Conexion a la base de datos de tipo SQL Server.

Afiade conexién

Afiade conexién

Afade base de datos ~

Tipo

5QL Server e

Nombre

Servidor:

Nombre de usuario:
Contrasefia:

Base de datos::
Versién TDS:

7.0 -

Cerrar Verifica conexiagn Guardar

Finalmente, si se quiere afiadir una conexién a una API, se debe seleccionar conexion API, y el cuadro de
didlogo sera el siguiente (Figura 13). Para realizar esta conexion sera necesario seleccionar el tipo

(InDenova, Segex, Padrén ATM).
- InDenova: Sera necesario colocar nombre, dominio, API Key, Client ID y Secret.

- Segex: sera necesario colocar nombre, dominio, entidades website en SEDIPUALBA, usuario

wsSegUser y contrasefia.

- Padréon ATM: ser&a necesario colocar nombre.
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Figura 13: Conexioén a API.

Afiade conexion

Afiade conexion

Afiade API ~
Tipo

SEGEX ~

Nombre
Dominio
https://sedipualba.esfapisegex/ ~
Entidades con website en SEDIPUALB@:
<& Obtén atributos ~

Usuario (wsSegUser)

Contrasefia

Cerrar Verifica conexidn Guardar

* Eliminar: Esta funcion te permite eliminar cualquiera de las tareas que se han creado a lo largo del

canvas.

* Deshacer: La funcion Deshacer te permite eliminar el Gltimo cambio realizado. Si por alguna razén

cometes un error esta funcién te permitira “deshacerlo”.

* Rehacer: Para rehacer algo que se haya deshecho, se debe realizar clic en Rehacer en la barra de
herramientas de acceso rapido.

* Acercar: Cuando se realizan una gran cantidad de tareas puede ser que necesitemos aproximar el
zoom para acercarnos si la féormula que hemos creado tiene muchos componentes. Este botén sirve

para tener una vista mas cercana de cualquier elemento que necesite ser consultado.
* 1:1:Lafuncion 1:1 sirve para que el zoom esté en la escala 1:1.

* Alejar: Esta herramienta sirve para distanciar el zoom en el canvas.
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2.2 MENU DESPLEGABLE DE TAREAS

Existen diferentes menus de tareas que componen el plugin del ETL. A continuacién seran citados a partir

de la Figura 12 todos los menus que contienen las tareas y posteriormente (Punto 3 del manual) seran

presentadas las mismas con mayor detalle.

Figura 14: Mendus de las tareas que se pueden hacer en el ETL.

ETL - Extrae, Transforma y Carga nﬂn

El menl desplegable de tareas es, de izquierda a derecha:

1.

7.

Entradas: En este menu se pueden ver todas las entradas de datos que se pueden utilizar para

crear diferentes transformaciones.

Creadores: Se desplegaran todas aquellas tareas que son capaces de crear datos a partir de la

configuracién de pardmetros o a partir de otros datos.

Transformaciones alfanuméricas: Este menl( se pueden utilizar diferentes transformadores

alfanumeéricos.

Transformaciones geométricas: Este menu se puede utilizar para realizar transformaciones

geométricas.
Transformadores de listas: Este menu se puede utilizar para realizar transformaciones de listas

Transformadores de flujos de trabajo: Este menu se puede utilizar para crear flujos de trabajo a
lo largo del ETL.

Salidas: Esta tarea sirve para cerrar las transformaciones.

2.3 CANVAS CUADRICULA

Para trabajar dentro de la cuadricula y crear flujos de trabajo sera necesario elegir la entrada y los

transformadores que se necesiten. Para ello sera necesario abrir el menu de entradas o transformadores y

arrastrar a la cuadricula del canvas la seleccion realizada, segin se muestra en la Figura 13.
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Figura 15: Cuadricula Canvas.

gvsigOL = 2] € oot

‘(/ Panelde contral [INuevo B Abrir [ Guardar W Becutar B AfisdeBEDD X Eliminar  *y Deshacer ™ Rehacer @ Acrcar 3 11 @ Alsja:
ETL - Extrae, Transforma y Carga nun=n|:|

Entrads

2.4 EJEMPLO PRACTICO

A continuacion sera descrito un ejemplo de como trabajar con el ETL. En este caso vamos a describir como
transformar un CSV que contiene informacion (Nombre y Direccion) de las asociaciones situadas en el
municipio de Albacete. Vamos a transformar ese CSV en un Shapefile de puntos a través de un
geocodificador. Para ello subiremos previamente la tabla en formato CSV al administrador de archivos. Una
vez subido el CSV nos iremos al plugin de ETL y le afiadiremos uno “Nuevo”. El flujo de trabajo empleado

sera el presentado en la Figura 14.

Fiiura 16: Transformacion de CSV en iuntos ieoreferenciados.
Ezpafiol v

[ Nuevo = B8 Abrir Guardar W Becutsr B AfiadeBBDD X Eliminar ~ * Deshacer ¥ Rehacer @ Acercar ¥ 11 @ Alsja

ETL - Extrae, Transforma y Carga nﬂn|:|
’

cEm E=m BEEm

_ _—— Ent=ds Entrada Salida
Entrada o
Saligs

Salida
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A continuacién sera descrito el flujo de trabajo realizado para conseguir transformar un CSV en puntos

georeferenciados.

1. Primero seleccionamos a partir del menud de “Entradas” (botén 1) la opcién de CSV. Para afiadir al
canvas serd necesario arrastrar la seleccion (CSV) a la cuadricula y posteriormente se debera
seleccionar el boton de la rueda y nos aparecera el mensaje que se muestra en la Figura 15. Para
la seleccion del archivo se debe elegir el fichero desde el administrador de archivos y cuando se
seleccione de forma automatica aparecerd la ruta. También sera necesario seleccionar el tipo de

separador que el CSV posee.

Figura 17: Seleccion de la ruta de CSV.

Pardmetros CSV

Elize csw: Ruta:

& Elige fichero filex/{fvarfwww/media/data/personas/listado_asociac .

2. Para continuar se seleccionard a partir de los transformadores geograficos (Botén 2) el

Geocodificador y se debera arrastrar de nuevo hacia la cuadricula. Conectaremos la entrada del
CSV a la entrada del Geocodificador apenas haciendo click en la boton situado al lado del nombre
de “Entrada” y veremos que aparece una flecha que la deberemos arrastrar hacia la entrada del
Geocodificador. Una vez conectados estos dos puntos debemos definir los parametros del

Geocodificador, segln se presenta en la Figura 16.
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Figura 18: Parédmetros Geocodificador.

Parametros Geocodificador

Motor
Servicios de Google Maps - EPSG:4326 v
Modo

Directo e

Atributo:

municipio ~

Atributos seleccionados:

domicilio municipio

Cerrar Aceptar

Existen tres tipos de servicios que pueden ser seleccionados, siendo:
* Geocodificador ICV — EPSG: 25830
* Generic API Service Geocoder — EPSG: 25830
* Servicios de Google Maps — EPSG:4326

También se puede elegir el modo. Si se elige el modo directo se puede obtener las coordenadas a
partir de una direccién postal. En este ejemplo como el CSV contiene una columna con la direccion
postal se ha elegido este modo. Por otro lado, tenemos también la opcion del modo inverso que
sirve en el caso que se obtenga la direccion postal, lugar o area geogréfica a partir de coordenadas.
Por ultimo se deben seleccionar los atributos por los cuales se quiere realizar la geocodificacion. En
este caso, se ha afadido también el municipio para acotar a la region de Albacete, ya que muchas

veces la direccién puede coincidir con otras ciudades.

3. El siguiente paso es convertir los parametros texto a puntos atribuyendo a la tabla la coordenadas x,
y para situar los puntos en el mapa. Para ello debemos seleccionar los atributos de longitud (X) al
_Xy al atributo de latitud (Y) al _Y. También se debe insertar el EPSG en el que va a referenciar la

capa de puntos resultante, segin se muestra en la Figura 17.
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Figura 19: Parametros texto a punto.

Parametros Texto a Punto

Atributo de longitud (X) Atributo de latitud (Y) Inserta EPSG:

v EPSG:4326 - WGS 84

Cerrar Aceptar

4. Por dltimo sera necesario definir los parametros de salida del PostGIS (Figura 18). Se debe de
seleccionar la conexion a la BBDD, elegir el almacén de datos donde se va a publicar, el nombre

con el cual se va a publicar la tabla y en este caso como sera la primera vez se va a colocar la

operacion de “Crear”.
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Figura 20: Parametros de salida del PostGlIS.

Parametros PostGIS

Conexion BBDD
gusigonline
Obtén esquema: Esquema:

Obtén esquema ds_albacete

Nombre de la tabla:

lista_asociaciones

Operacion: Columna coincidente:

® CREAR .

O ACTUALIZAR
O ANADIR

(O ELIMINAR
() SOBRESCRIBIR

Para finalizar sera necesario darle al botén de “Guardar” y “Ejecutar”. Una vez se ejecute y lo haga de

forma correcta aparece el check en color verde, seglin se muestra en la Figura 19.

Figura 21: Finalizar y ejecutar.
12 > v listado_asoci obtiene los Centros Sociale root — ﬂ D n ﬂ
aciones s a partir de las direcciones

en CSV

En el caso que aparezca algin error se vera una cruz en rojo seguin se muestra en la Figura 20.
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Figura 22: Error en la ejecucion del ETL.

5 > x carga_segex root - n ‘ ‘ - ﬂ

2.5 OPCIONES PARA LOS ESPACIOS DE TRABAJO

Una vez se guarda nos apareceran los siguientes botones que se muestran en la Figura 21.

Figura 23: Botones para editar, actualizar el espacio de trabajo, eliminar y bajar.

El primer botdn de color gris se utiliza para configurar los parametros para el espacio de trabajo. Los

parametros disponibles actualmente son: Pardmetros SQL, Parametros de Usuario y Programa de e-mails.

Figura 24: Parametros para el espacio de trabajo.

Configura parametros para el espacio de trabajo

(1}
62

Conexidn BEDD
gwsigonline -
Parametras SOL Paramestros de Usuario Programa e-mail=s

Pardmetros SOL
SQL antes de ejecutar el espacio de trabajo

drop table expedientes gearreferencias;

SQL después de ejecutar el espacio de trabajo

W

< >

Cesrar Establece pardmstros
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* ID: es meramente informativo y no se modifica. Simplemente asocia unos parametros a un espacio

de trabajo.

* Conexién BBDD: se debe elegir una base de datos PostgreSQL en la cual se aplicaran algunas de

las configuraciones de los parametros.
Como se puede ver existen los siguientes parametros disponibles:

=>» Parametros SQL.: Si se despliega esta opcién se veran dos opciones para introducir codigo SQL.

Figura 25: Paramétros SQL.

Configura parametros para el espacio de trabajo

1D

5

Conexién BBDD
gvsigonline w
Parametros SQL~

SQL antes de ejecutar el espacio de trabajo

SQL después de ejecutar el espacio de trabajo

Parimetros de Usuario

Cerrar Establece parametros

o SQL antes de ejecutar el espacio de trabajo: sera la query PostgreSQL que se ejecute antes de

iniciar la ejecucion del espacio de trabajo y que se ejecutara sobre la conexion elegida.

o SQL después de ejecutar el espacio de trabajo: serd la query PostgreSQL que se ejecute
inmediatamente después de finalizar la ejecucién del espacio de trabajo y que se ejecutara
sobre la conexion elegida.
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=>» Parametros de Usuario: Se podran configurar parametros fijos y/o variables para que sean

llamados en cualquier momento en el espacio de trabajo. Las opciones son:

Figura 26: Parametros variables.

Configura pardmetros para el espacio de trabajo

1]

5
Conexidn BBDD

gvsigonline ~
Parametros SQL»
Parametros de Usuario ~

Afiade parametro de usuario

Nombre Tipo Valor
Cadena de Texto ~
[ -
i
[J Hay parametros variables (El espacio de trabajo se ejecutara en bucle)
Variable parameter
v
Valor iterativo entero de 0 a0
Valor iterativo desde una columna de una tabla PostgreSQL
Obtén esquemas Esquemas
Obtén esquemas v
Obtén tablas Tablas
Obtén tablas ~
Get attributes Attributes
Get attributes w
Cerrar Establece parametros

o Nombre: El nombre que se desea para el parametro de usuario.

o Tipo: El tipo de dato que se desea para el parametro de usuario. Es posible seleccionar entre

tres: Cadenas de texto, enteros y decimales.
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(e]

o

Valor: Sera el valor fijo que le demos al parametro de usuario. Este valor podra no ser fijo si se
selecciona el parametro como variable. Con esta segunda opcidon no importara el valor que

contenga ya que se definira en opciones posteriores.

Una vez definidas estas tres opciones se pulsara al boton mas para afiadir el parametro en el

input de texto con fondo gris. La forma en la quee se veran sera en formato JSON.

{"id":0,"app":"pluginETL"}

Para eliminar los pardmetros afiadidos se hard click en le botdn menos. Para borrar un
parametro concreto se debera introducir el nombre del parametro en la opcion nombre; de lo

contrario, siempre se eliminard el dltimo valor introducido.

Hay parametros variables: Si alguno de los pardmetros introducidos se quiere que sea
variable se pulsara sobre esta opcion. Automaticamente se desbloquearan el resto de opciones
del formulario. Tener esta opcién sefialada indicara que el espacio de trabajo se va a lanzar de

manera iterativa, tantas veces como valores se le aplique al parametro de usuario indicado.

Parametro Variable: Sera un desplegable con el nombre de los parametros introducidos. Se
elegird el parametro al que se quieran aplicar diferentes valores. El valor guardado como fijo no

se tendr4 en cuenta.
Valor iterativo: En este radio button se tendran dos opciones

= Entero entre valores: Se podra definir un rango de valores enteros que seran el valor del
parametro seleccionado como variable en cada iteracién. El primer valor deberéa ser siempre

menor al segundo valor, de lo contrario esta opcién no funcionara.

= Desde una columna de una tabla PostgreSQL: Con esta opcién, cada iteracion del
espacio de trabajo tendra un valor contenido en una columna de una tabla PostgreSQL. De
manera que recorrera todas las filas de la columna, ejecutando el proceso cambiando el
valor del parametro de usuario seleccionado como variable, por el valor del atributo en esa
fila en concreto. Seleccionando esta opcién habra que seleccionar ademas las siguientes

opciones.

* Esquemas: Se seleccionara el esquema que contiene la tabla con el atributo a recorrer.
El desplegable se rellenara al pulsar sobre Obtén Esquemas. Los esquemas que se
obtendran seran los que estén disponibles en la conexién de la base de datos que se

haya configurado.
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* Tablas: Se seleccionara la tabla que contiene el atributo a recorrer. El desplegable se
rellenara al pulsar sobre Obtén Tablas. No funcionara el botén si no se ha seleccionado

un esquema de la conexidn Postgres previamente.

* Atributos: Se seleccionarda el atributo al que se recorreran sus valores. El desplegable
se rellenara al pulsar sobre Obtén Atributos. No funcionara el botén si no se ha

seleccionado un esquema y una tabla de la conexién Postgres previamente.

Una vez configurado tantos parametros de usuario como se quieran se podran utilizar en el canvas en
cualquier tarea. Simplemente se deberan mencionar entre dos @@ delante y dos detras para que en la
ejecucion se sustituya por el valor del parametro de usuario (si es variable, por el valor que tenga en esta

iteracion.

Figura 27: Parametros Filtro.

Parametros Filtro

Atributo: Operador: Valor:
Operacion w| = vl 1

Filtro Compuesto: OR | AND +

"Operacion” = '@@id@@

Cerrar Aceptar

=>» Programa e-mails: El sistema también te permite programar e-mails para la notificacion de que el

proceso ha finalizado correctamente o si el proceso falla.

= Obtén e-mails: Para obtener los emails que estan registrados en gvSIG Online se puede utilizar el
boton de “Obtén e-mails” y nos aparecera un menu desplegable para la seleccion de los mismos.
Una vez seleccionado se puede utilizar el botén de “+” para afiadir al listado. Se pueden afiadir
tantos e-mails como se necesite. En el caso que el e-mail no esté registrado en este listado se
puede agregar de forma manual y utilizar un espacio para afiadir mas e-mails de forma manual. Por
Ultimo sera necesario marcar una de las casillas de “Envia e-mail después de que el proceso finalice

correctamente” y “Envia e-mail si el proceso falla”.
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Figura 28: Programar e-mails.
Parametros SQL Parametros de Usuario Programa e-mails
Programa e-mails
Obtén =-mails v
+ -
[ Envia e-mail después de que el proceso finalice correctamente
| Enwia e-mail si el proceso falla
L]
L4 >
Cerrar Establece parémestros

En el caso que se haya marcado la casilla de “Envia e-mail si el proceso falla. El sistema de forma

automatica mandara un e-mail avisando que se ha habido un problema (Figura 27).

Figura 29: Error en ejecucién de ETL.

Error en ejecucion ETL

Estas recibiendo este email porque el proceso ETL 5 ha fallado con el siguiente
Brror:

<i>ERROR: In output Postgis (60644857-850c-5dea-B08a-5a2bc5a9415b) HNode.
relation "buffer” already exists
<fi=

El segundo botén de color de color verde se utiliza para abrir el espacio de trabajo que se ha creado. El
tercer boton de color amarillo sirve para actualizar ciertos aspectos del espacio de trabajo. No se puede
modificar las tareas con este botén (para ello se debera abrir con el botdén verde y modificarlo en el canvas)

pero si modificar el nombre, la descripcion del mismo y la periodicidad de la ejecucion.
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Figura 30: Actualizacién del espacio de trabajo de ETL.

Actualiza espacio de trabajo ETL

General Permisos

[ 1]
o1

Nombre
Estacionamientos [onstreet) - PMR
Descripcian
onztreet_parkings_pmr
:Ejecutar pericdicamente?

sCambiar a superusuario?

Carrar Actualizar

Cuando se actualiza el espacio de trabajo ETL también se pueden atribuir permisos. Los permisos que se

pueden atribuir a los espacios de trabajo son: Permisos para editar, Permisos para ejecutar y Permisos para

editar con restricciones.

1.

Permisos para Editar:

Estos permisos otorgan a los usuarios la capacidad de realizar modificaciones y
actualizaciones en los elementos dentro del espacio de trabajo ETL. Esto incluye la
capacidad de editar transformaciones, ajustar configuraciones, y hacer cambios en los flujos
de trabajo ETL.

. Permisos para ejecutar:

Son permisos para controlar quién tiene la capacidad de ejecutar y lanzar procesos ETL en
un entorno de integracién de datos. Estos permisos aseguran que solo usuarios autorizados
puedan ejecutar flujos de trabajo, tareas o procesos ETL, contribuyendo asi a la seguridad y
eficiencia del sistema.

Permisos para Editar con restricciones:

Estos permisos otorgan a los usuarios la capacidad de realizar modificaciones y
actualizaciones en los elementos dentro del espacio de trabajo pero de manera restringida.

Es decir, esto incluye la capacidad para editar transformaciones, ajustar configuraciones, y
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hacer cambios en los flujos de trabajo ETL, pero cualquier acceso a las bases de datos

estara restringido (entradas, salidas, algunos transformadores...).

Figura 31: Asignacién de permisos.

Actualiza espacio de trabajo ETL

General Permisos

Dar a los roles seleccionados
permisos para editar o ejecutar

§88 vz cmartinez

[ Permiso para editar ] Permiso para editar con restricciones
[ Permiso para ejecutar

ug_jvhigon

[ Permiso para editar ] Permiso para editar con restricciones
[ Permiso para ejecutar

ug_cmarti

[ Permiso para editar ] Permiso para editar con restricciones
[ Permiso para ejecutar

ug_acisneros
[J Permiso para editar ] Permiso para editar con restricciones

[ Permiso para ejecutar

prueba

[J Permiso para editar ] Permiso para editar con restricciones
[J Permiso para ejecutar

m-

Cerrar Actualizar

El cuarto botén de color rojo seria para eliminar el espacio de trabajo. Y el Gltimo boton de color azul sirve
para descargar el espacio de trabajo en formato JSON. Esto nos puede servir para guardar fisicamente el

trabajo y en caso de pérdida accidental poder recuperarlo volviendo a cargarlo.

Una vez se finaliza todo este proceso, tendremos que publicar la capa para que se pueda visualizar en un

proyecto.
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Para ello, utilizaremos la misma metodologia de publicar una capa en el sistema de gvSIG Online. Como ya
se ha creado la capa en la base de datos debemos ir a Servicios, Capas y Publicar capa. Ahi debemos de
seleccionar el espacio de trabajo donde se ha guardado la capa y buscar el nombre con el que se ha

guardado.

Una vez se seleccionen todos los parametros y las caracteristicas que se quieren definir en la capa se
guardard y se comprobara en el proyecto correspondiente que se visualizan todos los datos. A continuacion

se muestra como quedaria este ejemplo practico visto en el visor de mapas (Figura 30).

vés del plugin ETL.

Figura 32: Resultado de la creacion de una capa de puntos
gvSIG i

Herramientas ~ Vistas

online
Personas &« +
E- L T ]
»
Base ~
" 4
@ Mapabase Ayto. Albacete
O MapaBase IGN X
O OpenstreetMap
-
(o] Ortofoto PNOA maxima actualidad ‘ 1 |
O Sincapa
D Catastro Q !

[0 Accesibilidad

[ Accion social

I Asociaciones -
eon Aragan
Spanien

11 [] Zonas deservicios sociales de atencién primaria [
Espafa  valéncia

[ Centrossociales

Murcia

[ Bibliotecas 10 km

» Oran

3. LISTADO DE TAREAS

A continuacion se detallard cada una de las tareas disponibles en el plugin ETL con todos los parametros

necesarios para que los espacios de trabajo funcionen.

3.1 ENTRADAS
Las entradas seran aquellas tareas que extraen datos de diferentes fuentes para incorporarlos a los

espacios de trabajo y poder modificarlos.

3.1.1CSsvV
La entrada CSV nos permite leer archivos con formato .csv (Figura 31). Los pardmetros a configurar son los

siguientes:
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Figura 33: Parametros CSV.

Parametros CSV
Elige csw: Ruta: Separador:

B Elige fichero : wr

Cerrar Aceptar

* Ruta: Hay que seleccionar la ruta del fichero .csv. El archivo debe estar alojado en el Administrador
de archivos. Si pulsamos sobre Elige Fichero se abrird un pop-up del Administrador de archivos. Si

el fichero no ha sido cargado previamente se podra subir desde este pop-up y elegirlo.

* Separador: Se trata del parametro que indica el simbolo por el que se separan las columnas

del .csv. Se puede elegir entre *,’ 0 *;’.

3.1.2 EXCEL
La entrada Excel nos permite leer una hoja Excel (Figura 32) tanto en formato .xIs como .xIsx. Los

parametros a configurar son los siguientes:

Figura 34: Como trabajar con un excel.

Parametros Excel

Elige ruta: Ruta:

& Elige ruta
Carga hojas: Hoja:

Carga hojas w
Columnas de atributos: Salta cabecera:

0

Parametros Avanzados

Cerrar Aceptar
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Ruta: Hay que seleccionar la ruta del fichero .xIs o .xIsx. El archivo debe estar alojado en el
Administrador de archivos. Si pulsamos sobre Elige ruta se abrira un pop-up del Administrador de

archivos. Si el fichero no ha sido cargado previamente se podra subir desde este pop-up y elegirlo.

Hoja: Se debe elegir la hoja del fichero Excel que contenga los datos que se deseen leer. Para
seleccionarla, primero debemos pulsar sobre Cargar hojas lo que nos rellenara el desplegable Hoja
con todos los nombres de las hojas del fichero. Una vez relleno el desplegable se debe seleccionar

la hoja que contenga los datos.

Columnas de atributos: Se deben elegir las columnas de la hoja que se quieren incorporar al
espacio de trabajo. Se proporcionaran las letras de las columnas Excel separadas por comas, como
por ejemplo ‘A, B, C, G, U'. En este caso se leerian 5 columnas de la hoja. Si se desean leer un
rango de columnas se pueden separar estas letras por dos puntos. En el caso anterior se lee de la A

a la C por lo que se podria escribir ‘A:C, G, U’ para leer las mismas 5 columnas.

Salta cabecera: Las hojas Excel a veces disponen de una cabecera inicial en las primera filas para
explicar algun detalle del documento. Si en la primera fila de la hoja Excel no se encuentra el
nombre de las columnas y hay una cabecera, se pueden saltar las filas que se deseen para que lea
a partir del ndmero indicado. Si la primera fila dispone del nombre de las columnas se dejara este

valor a O que aparece por defecto.

= Parametros Avanzados

Si pulsamos sobre el texto de Paradmetros Avanzados (Figura 33) nos apareceran unos nuevos parametros

opcionales:

Figura 35: Parametros avanzados.
Parametros Avanzados

Opciones de lectura: {Quieres eliminar/mover los ficheros tras acabar el proceso?

® Fichero excel tinico Elige ruta: Ruta:

) Todos los de una carpeta g |

Opciones de lectura: Este parametro nos da dos opciones: si queremos leer un Unico fichero Excel

(es decir, como se ha explicado hasta ahora, por ello es la opcion por defecto) o si se desea leer
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todos los archivos Excel alojados en una carpeta del Administrador de archivos de gvSIG Online. Si

se selecciona esta segunda opcion se debera elegir la ruta de la carpeta en vez de la del archivo.

Cuidado: Si se selecciona una carpeta con multiples archivos, todos los archivos deberan
contener una hoja con el nombre de la hoja seleccionado, las columnas de atributos deberan
estar en las mismas posiciones que se le ha indicado y el salto de filas debera ser el mismo,
pues estos parametros repercuten sobre el total de los documentos a leer. Si en alguno no

es exactamente igual, el resultado no sera el esperado.

*  ¢Quieres eliminar/mover los ficheros tras acabar el proceso?: Se seleccionara esta opcion si
tras ejecutar el espacio de trabajo se desea que los archivos leidos (o el Unico archivo leido) se
muevan o se eliminen tras ejecutar el espacio de trabajo con éxito. Al seleccionar esta opcion se
activara el parametro Ruta y el boton Elige carpeta de los parametros avanzados. Si no esta

seleccionada esta opciodn los archivos quedaran intactos en el mismo lugar.

* Ruta: Si la anterior opcion esta seleccionada y esta ruta se queda vacia, los archivos leidos (o el
Unico archivo leido) después de que el espacio de trabajo sea ejecutado con éxito, se eliminaran
todos. Si por el contrario (manteniendo el pardmetro anterior seleccionado también) se selecciona
una ruta de una carpeta del Administrador de archivos de gvSIG Online, los archivos se moveran a
la misma tras ejecutar el espacio de trabajo con éxito, de modo que desapareceran de la carpeta
inicial.

3.1.3 INDENOVA

La entrada InDenova (Figura 34) nos permite conectar al APl REST del gestor de expedientes de InDenova
y descargar todos los datos de los que disponga cualquier cliente del gestor. De esta manera se pueden
integrar los datos de InDenova con gvSIG Online. Los parametros a configurar son los siguientes:
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Figura 36: Indenova.

Parametros: InDenova

Conexion API:

Lista de procedimientos
urbanisticos:

& Obtén procedimientos

idTram:

(O Desde una fecha inicial

O Entre fechas

TODOS
Descripcion: Afiade Proced.:
+
dd/mm/aaaa [ Fecha actual para el inicio

dd/mm/aaaa [ Fecha actual para el fin

Cerrar Aceptar

e Conexion APIL: La url del servidor donde estan alojados los datos de InDenova. Se debe

seleccionar una conexion ya realizada

» Lista de procedimientos urbanisticos: Una vez rellenos los pardmetros necesarios (Figura 35) se

podra pinchar sobre Obtén procedimientos para que, en el recuadro de la derecha, aparezcan todos

los procedimientos urbanisticos. Es en este listado dénde se deberan seleccionar todos aquellos

procedimientos que se deseen para incorporarlos a una capa de gvSIG Online.
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Figura 37: Lista de procedimientos urbanisticos.
3778 - OBRA: Declaracion de Impacto Territorial Colectivo

3777 - OBRA: Declaracion de Situacion Individualizada de Minirr
3801 - OBRA: Declaracion Responsable de Obra

3000 - OBRA: Declaracion responsable de obra

3226 - OBRA: Devolucion de aval

3132 - OBRA: Infraccitn

3787 - OBRA: Licencia de cambio de uso (SIN ECUV)

3780 - OBRA: Licencia de carteles y vallas publicitarias (sin ECUV
3263 - OBRA: Licencia de Demaolicion (sin ECUV)

* Afnade procedimiento (opcional): Si se desea que aparezca algun procedimiento que no sea
urbanistico y, por tanto, no aparece en el listado de procedimientos anterior, se puede afadir a

mano para después seleccionarlo. Se debera rellenar:
o idTram: El identificador numérico del tramite.

o Descripcion: La descripcion del tramite. Es indiferente si se es fiel a las descripciones de

InDenova o si se prefiere afiadir una descripcion personal.

Una vez afiadidos estos dos pardmetros se podra pinchar en el botén Afiade Proced para afiadirlo a

la lista y, tras ello, seleccionarlo.

* Fechas: Se deberd elegir como se desea hacer la descarga de los expedientes de los

procedimientos seleccionados. Hay dos opciones, desde una fecha inicial o entre fechas.

o Desde una fecha inicial: Si se selecciona esta opcion se descargaran todos los expedientes
abiertos de los tramites seleccionados que estén abiertos en la fecha indicada en el primer
cuadro derecha (el que aparece inmediatamente a la derecha del texto Desde una fecha inicial).

Esta seria la opcidn ideal para actualizar capas de expedientes.

o Entre fechas: Si se selecciona esta opcion habra que afiadir dos fechas para establecer un
rango. Una fecha inicial y otra final. Ambos cuadros de fecha deberan estar rellenos. De esta
manera se descargaran todos los datos disponibles (estén abiertos o0 no) en el servicio de

InDenova. Esta opcidn nos serviria para una primera descarga de los datos.
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o Fecha actual para el inicio: Si se desea que la fecha de inicio sea la de hoy se podra
seleccionar esta opcidn y no hard falta escribirla a mano en el primer cuadro de fecha. Esta

opcion siempre estara disponible.

o [Fecha actual para el fin: Si se desea que la fecha de fin sea la de hoy se podra seleccionar esta
opcién y no hara falta escribirla a mano en el segundo cuadro de fecha. Esta opcién no estara

siempre disponible, solamente cuando activemos la opcién entre fechas.

3.1.4 JSON
La entrada JSON permite, como su nombre indica, leer datos JSON. Los parametros a configurar (Figura

36) son los siguientes:

Figura 38: Parametros JSON.

Pardmetros JSON
Elige .JSON: Ruta:
& Elige fichero

{Quieres cargar datos JSON desde un APl REST
URL:

Cerrar Aceptar

* Ruta: Hay que seleccionar la ruta del fichero .json. El archivo debe estar alojado en el Administrador
de archivos. Si pulsamos sobre Elige fichero se abrira un pop-up del Administrador de archivos. Si el

fichero no ha sido cargado previamente se podra subir desde este pop-up y elegirlo.

*  ¢Quieres cargar datos JSON desde un APl REST?: Si se selecciona esta opcion se desactivara
el pardmetro Ruta y se desplegara una nueva que es URL. Activaremos esta opcién siempre que los

datos JSON no provengan de un fichero sino desde una URL fija.

* URL: Si la anterior opcion esté activada, se debera introducir en este pardmetro la URL donde estan

alojados los datos JSON. Leera todo lo que devuelva.
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3.1.5 KML/KMZ

La entrada KML/KMZ permite, como su nombre indica, leer datos de archivos en el formato de Google .kml

0 .kmz, indiferentemente. Los parametros (Figura 37) a configurar son los siguientes:

Figura 39: KML/KMZ.

Parametros KML/KMZ

Elige fichero Ruta:
& Elige fichero
Codificacién: EPSG:
LATINI ~ | Inserta si se necesita W

Parametros Avanzados

Cerrar Aceptar

* Ruta: Hay que seleccionar la ruta del fichero .kml o .kmz. El archivo debe estar alojado en el
Administrador de archivos. Si pulsamos sobre Elige fichero se abrira un pop-up del Administrador de

archivos. Si el fichero no ha sido cargado previamente se podra subir desde este pop-up y elegirlo.

* Cadificaciéon: Hay que elegir la codificacion de los atributos de tipo texto del archivo en funciéon de

los valores que contengan. Se puede elegir entre Latin-1, utf-8, iso-8859-15 y Windows-1252.

* EPSG: Se necesita establecer el cédigo EPSG del sistema de coordenadas en el que estan los
datos. Por especificaciones del formato deberia estar siempre en 4326. No obstante, si se disponen
de archivos que han sido mal tratados podria hacer falta especificar otro EPSG. Si al abrir el archivo

KML esta especificado con la etiqueta AUTHORITY no haria falta si quiera especificarlo.
= Parametros Avanzados

Si pulsamos sobre el texto de Parametros Avanzados (Figura 38) nos apareceran unos nuevos parametros

opcionales:
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Figura 40:; Parametros avanzados.
Parametros Avanzados

[TJ ;Quieres eliminar/mover los ficheros tras acabar el proceso?
Elige ruta: Ruta:

"—- F

Cerrar Aceptar

* ¢Quieres eliminar/mover los ficheros tras acabar el proceso?: Se seleccionara esta opcion si
tras ejecutar el espacio de trabajo se desea que el archivo leido se mueva o se elimine tras ejecutar
el espacio de trabajo con éxito. Al seleccionar esta opcion se activara el parametro Ruta y el botén
Elige carpeta de los parametros avanzados. Si no esta seleccionada esta opcion el archivo quedara

intacto en el mismo lugar.

* Ruta: Sila anterior opcién esta seleccionada y esta ruta se queda vacia, después de que el espacio
de trabajo sea ejecutado con éxito, el archivo leido se eliminara. Si por el contrario (manteniendo el
parametro anterior seleccionado también) se selecciona una ruta de una carpeta del Administrador
de archivos de gvSIG Online, el archivo se movera a la misma tras ejecutar el espacio de trabajo

con éxito, de modo que desaparecera de la carpeta inicial.

3.1.6 ORACLE
La entrada Oracle permitira conectar a una base de datos de Oracle y descargar todos los datos de una de

sus tablas. Los pardmetros de la entrada son (Figura 39):
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Figura 41: Parametros Oracle.

Parametros Oracle

Conexién BBDD

OWINYA v
Obtén prop.: Propietarios:

Obtén prop. v
Obtén tablas: Tablas:

Obtén tablas v

{Quieres escribir una sentencia SQL?

Sentencia SQL:

Cerrar Aceptar

* Conexion a la base de datos: Se debera elegir una base de datos Oracle de las previamente
guardadas mediante el botén Afiade BBDD de la barra de herramientas del canvas. No habra

ninguna opcion si esto no se ha hecho antes.

* Propietario: Se debera elegir el propietario de la Tabla Oracle. Una vez elegida la conexién se

podra pulsar sobre el boton Obtén prop para rellenar el listado de propietarios y elegir uno.

* Tabla: Se debera elegir la tabla que se quiere cargar al espacio de trabajo. Una vez rellenados los
pardmetros de conexion y propietario se podré pulsar sobre el botén Obtén tablas para listar todas

las tablas disponibles y elegir una.

* ¢Quieres escribir una sentencia SQL?: Si se selecciona esta opcidn se desplegara el parametro
Sentencia SQL. Esto hara que, en vez de seleccionar una tabla con los pardmetros de propietario y
tabla, se podra escribir directamente una sentencia SQL para introducir unos datos en el espacio de

trabajo. Esto puede ser Util si en vez de a una tabla se quiere conectar a una vista, por ejemplo.
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* Sentencia SQL: La sentencia SQL Oracle completa que traera al espacio de trabajo los datos de

Oracle. Esta opcion solo estara disponible si se selecciona el parametro anterior.

3.1.7 PgSQL/PostGIS
La entrada PgSQL/PostGIS permitirA conectar a una base de datos de PostgreSQL (Figura 40), sea

espacial o no, y descargar todos los datos de una de sus tablas. Los parametros de la entrada son:
Figura 42: Parametros PostGis.
Parametros PostGIS
Conexién BBDD

sigpac_nacional_2020 w

Obtén esquema: Esquema:

Obtén esquema w
Obtén tablas: Nombre de la tabla:
Obtén tablas w

;Quieres escribir una clausula WHERE SQL?
Clausula WHERE 5QL:

B

Cerrar Aceptar

* Conexion a la base de datos: Se debera elegir una base de datos Postgres de las previamente
guardadas mediante el botén Afiade BBDD de la barra de herramientas del canvas. Solo existira la

base de datos por defecto de gvSIG online si no se ha configurado ninguna antes.

* Esquema: Se debe seleccionar el esquema de datos postgres al que queremos acceder. Para ello,
una vez seleccionada la conexién Postgres se puede dar al botén Obtén esquema para que
aparezcan todos en la lista y seleccionar el deseado.

*  Nombre de la tabla: Se debe seleccionar la tabla que se quiere cargar en el espacio de trabajo. Es
necesario que los parametros anteriores estén rellenos antes de listar las tablas disponibles en el
esquema dandole al botén Obtén tablas. Una vez listadas se desplegara y se seleccionara la tabla
deseada.
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* ¢Quieres escribir una clausula WHERE SQL? (opcional): Si se quiere filtrar la tabla a registros
gue cumplan una condicion WHERE se puede seleccionar este parametro para que se despliegue

el parametro donde se escribira dicha clausula.

e Clausula WHERE SQL (opcional): Es el parametro opcional donde se podra escribir una condicion
WHERE que filtre los datos de una tabla en caso de no necesitar que se cargue entera en el
espacio de trabajo. De esta manera el proceso de lectura serd mas rapido despreciando aquellos

registros que no interesan en el resultado final.

3.1.8 SEGEX
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Parametros: SEGEX

Conexién API:
test_chaveli_albacete_urbanismo v
Tipos de georreferencias en la entidad:

& Obtén tipos

TODOS

Elige fecha

(0 sin fecha, descarga todos( Desde una fecha inicialC) Entre fechas

Fecha de inicio Fecha final
dd/mm/aaaa, —:-- dd/mm/aaaa, —:--
0 Minutos antes de la fecha actual para la fecha de inicio

) Ultima fecha garantizada para la fecha de inicio

Fecha actual para el fin

Cerrar Aceptar

Figura 43: SEGEX.

La entrada SEGEX permitird conectar al APl REST del gestor de expedientes de SEGEX de la diputacion de
Albacete y descargar todos los datos de los que disponga cualquier cliente del gestor. De esta manera se

pueden integrar los datos de SEGEX con gvSIG Online. Los pardmetros a configurar son los siguientes:

e Conexidon API: Paraa hacer la primera consulta al servicio que es poder listar las entidades

disponibles en Segex se debe indicar el dominio de Sedipualb@ al que conectarse. Vienen por
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defecto dos Unicas posibilidades, conectarse a Preproduccién o a Produccion. Con el botén Obtén
entidades se rellenara el listado y se debera elegir la entidad. Una vez elegido, las peticiones iran al

servicio de la entidad seleccionada y no al de Diputacién de Albacete

* Tipos de georreferencias: Una vez completados los parametros anteriores se podra pulsar sobre
el boton Obtén tipos. Esto rellenara la tabla inferior (Figura 42) con los tipos de georreferencias
disponibles en el servicio. Se descargaran todos los expedientes clasificados con los tipos

seleccionados.

Figura 44: Tipos de georreferencias.

TODOS

Agricultura

Licencias de obra

* Fecha: Hay tres opciones disponibles para descargar los expedientes en funcién de la fecha. Cabe
decir que se descargaran todos los expedientes creados, modificados o eliminados entre las fechas

gue se indiquen.

o Sin fecha, descarga todo: Esta opciébn, como su nombre indica, descargar4 todos los
expedientes disponibles en el servicio Segex de la entidad seleccionada, independientemente

de cuando fue creado.
o Desde una fecha inicial: Se descargaran los expedientes desde la fecha que se le indique.
o Entre fechas: Se puede indicar un rango de fechas para limitar la descarga.

* Fecha inicio: Fecha de inicio por la que se iniciara la descarga de los expedientes. No esta

disponible con la primera opcion sin fechas.

* Fecha final: Fecha final que delimitara el rango de fechas de la descarga de los expedientes. Solo

estara disponible con la opcién Entre fechas marcada.
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Minutos antes de la fecha actual para la fecha de inicio: Se puede configurar la fecha de inicio
como unos minutos antes de la fecha actual. Esto sera util si se desea descargar un rango de
expedientes de manera constante de 10 en 10 minutos. Si simplemente se desea la fecha actual

esta opcion se debe marcar y dejar el valor por defecto a 0.

Ultima fecha garantizada para la fecha de inicio: Esta sera la mejor opcion si lo que se desea es
actualizar los datos. Cuando se ejecuta por primera vez SEGEX se guarda automaticamente un
fecha de fin garantizada. Esta fecha significa que es la Ultima fecha donde el API REST de SEGEX
te garantiza que se han descargado todos los datos disponibles. Después de esta fecha no se
habran pedido todavia. Asi pues, se puede seleccionar esta fecha fin como inicio de la siguiente
consulta que se haga para descargar los datos que todavia no se han pedido y, tras volver a hacer
una peticion, esta fecha fin cambiara. Esta fecha fin garantizada se almacenar4 en un modelo

Django de gvSIG online en funcion de la entidad y el tipo de georreferencia.

Fecha actual para el fin: Se puede marcar para que la fecha fin sea la actual, es decir, a la que se

ejecuta el espacio de trabajo.

3.1.9SHAPEFILE

La entrada Shapefile (Figura 43) permite, como su nombre indica, leer datos de archivos en el formato de

ESRI .shp. Los parametros a configurar son los siguientes:

Figura 45: Parametros Shapefile.

Parametros Shapefile

Elige shapefile: Ruta:

B Elige fichero
Codificacién: EPSG:
LATINI ~ | Insertar sino se carga el PRJ w

Cerrar Aceptar

Ruta: Hay que seleccionar la ruta del fichero .shp. El archivo debe estar alojado en el Administrador
de archivos, en la misma carpeta que el resto de archivos que componen el shapefile (obligatorios el
.shp, .dbf, .shx y, opcionalmente, el .prj). Si falla cualquiera de los obligatorios la entrada fallara. Si
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pulsamos sobre Elige fichero se abrird un pop-up del Administrador de archivos y se debera
seleccionar Unicamente el archivo .shp. Si los ficheros no han sido cargado previamente se podran

subir desde este pop-up y elegir el .shp..

* Cadificacién: Hay que elegir la codificacién de los atributos de tipo texto del archivo en funcién de

los valores que contengan. Se puede elegir entre Latin-1, utf-8, is0-8859-15 y Windows-1252.

 EPSG: Se necesita establecer el cdédigo EPSG del sistema de coordenadas en el que estan los
datos. Si no se ha subido el archivo .prj sera siempre obligatorio especificar el EPSG. Si si se ha
subido al Administrador de archivos y al abrir el archivo .prj viene especificado por la etiqueta
AUTHORITY (por ejemplo asi AUTHORITY['"EPSG","25830"]) no haria falta especificarlo.

3.1.10 SQL Server

La entrada de SQL Server (Figura 44) admite un conjunto de métodos para el tipo de datos espaciales. Para

ello se debe realizar:

* Conexion a la base de datos: Se debera elegir una base de datos de las previamente guardadas
mediante el botén Aflade BBDD de la barra de herramientas del canvas. Solo existira la base de

datos por defecto de gvSIG online si no se ha configurado ninguna antes.

* Esquema: Se debe seleccionar el esquema de datos al que queremos acceder. Para ello, una vez
seleccionada la conexién a la BBDD se puede dar al boton Obtén esquema para que aparezcan

todos en la lista y seleccionar el deseado.

* Nombre de la tabla: Se debe seleccionar la tabla que se quiere cargar en el espacio de trabajo. Es
necesario que los parametros anteriores estén rellenos antes de listar las tablas disponibles en el
esquema dandole al boton Obtén tablas. Una vez listadas se desplegara y se seleccionara la tabla

deseada.

* ¢Quieres escribir una sentencia SQL? Si se selecciona esta opcion se podra introducir por

sentencia SQL.
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Figura 46: SQL Server

Pardmetros: SQL Server

Conexion BEDD

Obtén esquema: Schema:
Obtén ssguems w

Obtén tablas: Table:
Obtén tablas w
:Quieres escribir una sentencia SQL?

Cerrar Aceptar

Hay que tener en cuenta que en SQL Server, si la tabla tiene geometria, puede que cada fila de la tabla
disponga de una geometria diferente incluso un EPSG diferente o sin definir. Si esto ocurre habra que
utilizar el transformador de filtro de geometrias, para desagregarlas y poder visualizarlas correctamente en
gvSIG online y ademas, si no tienen EPSG, se puede afiadir con el transformador de Reproyeccion,
afiadiendo el EPSG de entrada el que corresponde y el de salida el que se desee (sino se quiere

reproyectar se afiade el mismo que entrada).

3.10.11 XML
La entrada XML (Figura 45) es un formato de datos flexible y que se puede introducir en el sistema para

transformar en otros formatos. Para ello se debe:

=>» Elegir ruta: Previamente habra que subir el XML al administrador de archivos para posteriormente

poder vincular la ruta.

=>» Obtener etiquetas: Una vez se vincula el XML se debe utilizar el boton de obtener etiquetas para

que se puedan afadir los esquemas.

=>» Esquemas: Se debe seleccionar en el listado de las etiquetas la que se quiera afadir a los

esquemas a partir del boton del +.

=>» Afiade otras etiquetas diferentes al esquema seleccionado a todos los registros: El sistema te
permite afiadir un esquema pero si fuera necesario afiadir otra etiqueta diferente se puede utilizar

este campo y el botén de +.
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=>» Parametros avanzados: Cuando se hace clic sobre esta pestafia se activa y aparecen los

parametros que se visualizan en la Figura 45.

Figura 47: XML.

Parametros: XML

Elige ruta: Ruta:
& Eligerut file:/{fvarwawmedia/data/usuarios_amparo/XMLXML/REQUENA 127 3
Obtén etiquetas: ResdOnky A
Obtén etiquetas WiT
DECLARANTE
CIF_MIF
NOMERE
ID_DECLARACIOM
METADATA
SRID
VERSION W
Esquema: | =

VERSION
Anade otras etiquetas diferentes al esquema seleccionado a todos los registros

NOMERE
Pardmetros Avanzados
Opciones de lectura: Quieres eliminar/mover los ficheros tras acabar el proceso?
® Archive XML dnico Elige ruta: Ruta:
) Todos los de una carpeta g

Elige canpete

Cemar Aceptsr

3.2 CREADORES

Los creadores seran tareas que son capaces de crear nuevos datos por si mismos o incluso a partir de

otros. Se incluiran aqui tanto datos geométricos como datos planos.

3.2.1 Cuadricula

Con este creador se puede generar una malla cuadriculada de cualquier extensién. Los pardmetros a

configurar son:
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Figura 48: Parametros cuadricula.

Parametros Cuadricula

iComo crear la cuadricula?
(® Cuadricula a partir de la extensién de la geometria de entrada

Cuadricula a partir de coordenadas (Esquina inferior izquierda)

Filas Columnas
0 0
Anchura Altura
0 0
Xinicial Y inicial
0 0
EPSG

Cerrar Aceptar

* ¢CoOmo crear la cuadricula? La tarea nos permite dos sugerencias para tener la extensiéon de la

cuadricula

o

A partir de la extension de la geometria de entradas: Si se selecciona esta opcion, la
extension que deba cubrir la cuadricula se determinara por la extensién de la geometria que
provenga de la entrada del flujo de datos. Seré obligatorio que esté previamente conectado con
un flujo de datos geogréficos siempre que se elija esta opcion. Ademas, con este modo, en la
configuracién de los parametros solamente se tendra que establecer la anchura y la altura que
se desea que tenga cada cuadro de la malla ya que, con la extension de la geometria de
entrada se obtendran la X e Y de la esquina inferior izquierda y el EPSG; ademas, con el ancho

y alto de las cuadros se podré calcular las filas y columnas que se necesitan.

A partir de las coordenadas de la esquina inferior izquierda: Con esta opcion no serd falta
gue tenga una conexion de flujo de datos previa pero serd obligatorio configurar todos y cada

uno de los parametros de la tarea.

* Filas: Las filas totales que se quieran para la cuadricula.
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* Columnas: Las columans totales que se quieran para la cuadricula.

¢ Anchura: El ancho que debe medir cada cuadro de la malla. A tener cuenta que se debe introducir

con el sistema métrico del sistema de coordenadas que se seleccione.

¢ Altura: El alto que debe medir cada cuadro de la malla. A tener cuenta que se debe introducir con el

sistema métrico del sistema de coordenadas que se seleccione.

¢ X nicial: Coordenada X de la esquina inferior izquierda que dard inicio a la malla cuadriculada. Se

debe introducir en el sistema de coordenadas elegido.

* Y inicial: Coordenada Y de la esquina inferior izquierda que dara inicio a la malla cuadriculada. Se

debe introducir en el sistema de coordenadas elegido.

* EPSG: Cdodigo del sistema de coordenadas en el que se quiere la cuadricula.

3.3 TRANSFORMADORES

Los transformadores seran aquellas tareas que modifican los datos dentro de un espacio de trabajo. Estas
transformaciones podran ser tanto de contenido como de estructura de los datos. Ademas, con el plugin
geoETL se puede operar también de manera geométrica. Es por ello que estos transformadores se han

clasificado de diferentes formas.

3.3.1 TRANSFORMADORES ALFANUMERICOS
Seran aquellos transformadores que manipulen el contenido de los datos o las estructuras pero sin llegar a
manipular ningln aspecto geométrico de los mismos. Las modificaciones de contenido podran ser tanto

operaciones mateméticas como manipulaciones de cadenas de texto.

3.3.1.1 Calculador

Seguramente uno de los transformadores mas completos. Serd capaz de modificar el valor de un atributo
operando con otros atributos y/o constantes afiadidas por el usuario. Es capaz de operar tanto con valores
numeéricos como con cadenas de texto. Los pardmetros a tener en cuenta son los presentados en la Figura
47:

Pagina 51 de 95




Version: 6.0

. . Fecha:09/12/2024
Manual de usuario — Plugin ETL e

Plugin ETL

Figura 49: Parametros Calculador,

Parametros Calculador
Atributo: Funciones matematicas: Funciones con textos:
uid Vg Concatenate string
Atributos:
- Lower case
oge_fid
® Upper case
uid
+ Substring
codpro
VX Trim string
codmun
X Lenght string
poligono
Expresion: e T
4
Cerrar Aceptar

* Atributo: Seré el atributo al que se afiadira o modificara su valor.

« Atributos: Son los atributos que proceden de la conexién a la entrada del transformador. Haciendo
doble clic sobre ellos se irdn afiadiendo al parametro de Expresién con el formato que se espera de

ellos que es entre comillas “".

* Funciones matematicas: Son las opciones predeterminadas en el transformador para operar con
valores numéricos. Si se hace doble clic sobre una de ellas se incorporara al texto del parametro
Expresion con simbologia que necesita el plugin para poder operarlo. Por ejemplo, si se quiere que
un atributo A sea la multiplicacion del atributo B por el C, en Atributo se elegiria A y se haria doble
clic sobre B, después sobre el signo de multiplicacion (x) y, por ultimo sobre C, de modo que en

Expresién quedaria “B” * “C".

Realmente se pueden utilizar muchas mas operaciones de la sque estan predeterminadas, ya que

las expresiones que se utilizan son las mismas que utiliza PostgreSQL. Si se visita
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https://www.postgresgl.org/docs/9.1/functions-math.html se podrd ver todas funciones y los

operadores que pueden llegar a utilizarse. Se puede acceder a este enlace pulsando sobre el titulo

del pardmetro Funciones matematicas.

* Funciones con texto: Son las opciones predeterminadas en el transformador para operar con
cadenas de texto. Si se hace doble clic sobre una de ellas se incorporara al texto del parametro
Expresion con la funcién o expresion que necesita el plugin para poder operarlo. Por ejemplo, si se
quiere que un atributo A sea la concatenacién del atributo B y el C, en Atributo se elegiria Ay se
haria doble clic sobre B, después sobre la funcion Concatenate string y, por Ultimo sobre C, de

modo que en Expresion quedaria “B” || “C".

Para otras opciones, se escribira sobre el parametro Expresion la funciéon con los valores que
necesita que tendran que ser substituidos por el usuario. Por ejemplo, si se pulsa sobre Replace se
es cribird replace('string’, 'from’, 'to’), donde string sera el texto que serd reemplazado (que podra
ser el valor de otro atributo), from una subcadena del texto y to la cadena de texto por la que sera

substituida la subcadena. Se puede ver con ejemplos en el enlace que viene en el siguiente parrafo.

Como en el caso anterior se pueden utilizar muchas mas operaciones de las que estan
predeterminadas, ya que las expresiones que se utilizan son las mismas que utiliza PostgreSQL. Si

se visita https://www.postgresqgl.org/docs/9.1/functions-string.html se podra ver todas funciones y los

operadores que pueden llegar a utilizarse. Se puede acceder a este enlace pulsando sobre el titulo

del parametro Funciones con texto.

* Expresion: Sera la expresion que interpretard el plugin para calcular el nuevo valor del atributo

seleccionado.

Este transformador solamente tendra una entrada de datos y una salida de datos, de modo que no divide

ningun flujo.

3.3.1.2 Cambia tipo de atributos
Este transformador se utiliza para cambiar el tipo de atributo a otro distinto. Es decir, se puede cambiar tipo

de valor entero a una cadena de texto, por ejemplo. Los parametros del transformador (Figura 48) son:
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Figura 50: Parametros para cambiar tipo de atributos.
Parametros Cambia Tipo Atributo
Atributo a cambiar el tipo: Al tipo de dato:
A v | Cadena de Texto w
Cerrar Aceptar

« Atributo a cambiar el tipo: Se elegira cual es el atributo de los que entran al transformador al que

se quiere modificar su tipo de atributo.

* Al tipo de dato: Este sera el nuevo tipo de dato al que se quiere transformar su atributo. Se pueden
elegir entre seis: cadena de texto, entero, decimales, fecha, fecha y hora (TimeStamp) y booleano

(verdadero y falso).

Este transformador solamente tendra una entrada de datos y una salida de datos, de modo que no divide

ningun flujo.

3.3.1.3 Compara filas

Este transformador (Figura 49) compara las filas provenientes de dos flujos distintos por un identificador
Unico que las une. De esta manera se pueden comparar nuevos datos con datos de una tabla de una fecha
anterior y asi comprobar si deben escribirse nuevos registros, actualizarlos o eliminarlos. Comparara las
filas tal cual vienen y por ello, si hay una alteracion en algun valor de sus atributos, nombre u orden de los
mismos se marcara como que las filas no son coincidentes. Por ello hay que saber exactamente lo que llega

al transformador como entradas. El pardmetro a configurar es:

Figura 51: Parametros para comparar filas.

Parametros Compara Filas

Atributo:

E ~

Cerrar Aceptar
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* Atributo: ElI nombre del atributo del identificador Unico que es comin a ambas entradas y por el

cual se podrian enlazar.

Este transformador tiene dos entradas y cuatro salidas diferentes segiin se muestra en la Figura 50:

Figura 52: Comparar filas.

i Cambios

i Comp. sin usar

« Entrada Principal: La entrada del flujo principal que se quiere comparar todas sus filas.

+ Entrada a comparar: La entrada del flujo secundario con el que se quieren comparar las filas del

flujo principasl.
* lgual: Salida de todas las filas que son iguales en ambos flujos.

* Nuevos: Salida con los registros nuevos del flujo principal o, lo que es lo mismo, registros del flujo
principal que no se encuentran en el flujo de la entrada a comparar, porque no se ha encontrado

ningun identificador Gnico compartido por el atributo marcado.
* Cambios: Salida con las filas en los que se han encontrado algiin cambio.

* Comparacion sin usar: Salida con las filas de la entrada a comparar que no han sido encontradas
en la entrada principal por no compartir el identificador. En un caso de actualizacion seria probable

que estos registros deban ser eliminados.

3.3.1.4 Concatenar atributos
Este transformador se utiliza para concatenar atributos en uno nuevo. Los parametros a configurar son los

que se muestran en la Figura 51
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Figura 53: Parametros para concatenar atributos.
Parametros Concatena Atributos
Atributos a concatenar:
A
B
C
D
E
F
G
H
Nuewo nombre de atributo Separador (opc.)
atributo_nuevo -I
Cerrar Aceptar
[ il

« Atributos a concatenar: Se deben seleccionar los atributos que se deseen concatenar. La
concatenacion se hara en orden del esquema de atributos por lo que, si a parte de la concatenacion
se desea alterar este orden, es preferible utilizar el transformador Calculador.

* Nuevo nombre de atributo: El nuevo nombre para el atributo que contendra las concatenacion de
atributos.

* Separador (opcional): Si se desea que la concatenacién tenga un separador (como un guion — 0
una coma,) se puede afadir en este parametro.

Este transformador solamente tendra una entrada de datos y una salida de datos, de modo que no divide

ningun flujo.

3.3.1.5 Contador

Este transformador afiadira un nuevo atributo numérico que contara los registros del flujo de datos que le

llegue. Es muy (til para poder crear identificadores (nicos. Los parametros a configurar son:

Figura 54: Parametros Contador.

Parametros Contador

Nuevo atributo contador: Agrupa por:

Pagina 56 de 95 ~tount M

Cerrar Aceptar




Version: 6.0

Fecha:09/12/2024

Manual de usuario — Plugin ETL

Plugin ETL

* Nuevo atributo contador: Serd el nombre del nuevo atributo que contendra el recuento de

registros. Por defecto vendra como _count pero se puede modificar al nombre que se desee.

* Agrupa por (opcional): Se puede agrupar por los valores de un atributo de manera que se cuenten
los registros en funcion del atributo seleccionado. De este modo se puede ver la repeticion de un

valor. Si se deja sin configurar contara los valores del flujo que le llegue entero.

Este transformador solamente tendrd una entrada de datos y una salida de datos, de modo que no divide

ningun flujo.

3.3.1.6 Corrige Ortografia

Este transformador corregira en un idioma elegido (Espafiol — Espafia, Inglés — Britdnico) un campo de texto
elegido. Existe la opcion de Corregir Unicamente tildes o coger todo el diccionario del idioma elegido (Figura
53):

Figura 55: Parametros: Corrige Ortografia

Parametros: Corrige Ortografia

Idioma:

Espafiol - Espafia v

Atributo con el texto a corregir:
[ corrige tnicamente las tildes

Cerrar Aceptar
+ Idioma: Se elige el diccionario del idioma que se quiere emplear.

+ Atributo con el texto a corregir: Se elige el atributo de tipo texto al que se le quiere pasar el
transformador, y corregir sus errores de escritura.

* Corrige Unicamente las tildes: Si no se marca esta opcién, corregira todas las palabras utilizando
el diccionario oficial del idioma seleccionado. Si se marca esta opcién solamente corregira los
acentos del idioma elegido.

3.3.1.7 Fecha Actual
Este transformador creara un nuevo atributo con la fecha exacta en la que se ejecute el mismo en un

espacio de trabajo. Los pardmetros a configurar son los siguientes (Figura 53):
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Figura 56: Parametros Fecha Actual.

Parametros Fecha Actual

Nuevo atributo fecha:

_date

[ Fechay hora

Cerrar Aceptar

* Nuevo atributo fecha: Sera el nombre del nuevo atributo que contendra la fecha. Por defecto viene

como _date.

* Fechay hora: Si no se marca esta opcion la fecha sera Unicamente dia, mes y afio. En el caso de
que sea marcado ademas se afiadira en el atributo la hora, minutos y segundos, es decir, un Time

Stamp.
Este transformador solamente tendra una entrada de datos y una salida de datos, de modo que no divide

ningun flujo.

3.3.1.7 Crea Atributo
Este transformador crea un nuevo atributo con el nombre, el tipo y el valor por defecto que se desee. Los

parametros a configurar son:

Figura 57: Pardmetros Crea Atributo:

Parametros Crea Atributo

Nuevo atributo: Tipo de dato: Valor:
_newattr Cadena de Tey »

Cerrar Aceptar
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¢ Nuevo atributo: El nombre del nuevo atributo.

* Tipo de dato: El tipo de dato que sera el nuevo atributo. Se puede elegir entre cadena de texto,

entero, decimales, fecha, fecha y hora (TimeStamp) y booleano (verdadero y falso).

* Valor: Valor por defecto que llevara el nuevo atributo. Si se desea que esté nulo se puede dejar

vacio.

Este transformador solamente tendrd una entrada de datos y una salida de datos, de modo que no divide

ningun flujo.

3.3.1.8 Exp6n Atributo

Este transformador en un proceso que se refiere a la capacidad de exponer y hacer accesibles ciertos
atributos o caracteristicas de los datos durante las etapas de transformacion. Esta funcionalidad es esencial
para garantizar la calidad y la integridad de los datos a lo largo del proceso ETL, asi como para facilitar el

acceso a la informacion por parte de los usuarios y sistemas finales.

En términos sencillos, "Expdn Atributo" implica la exposicion controlada y selectiva de ciertos atributos de
los datos, permitiendo que estos sean visibles y accesibles en puntos especificos del proceso ETL. A
continuacion, se muestra a partir de la Figura 55, se puede visualizar la herramienta y como se puede
observar se puede afiadir los atributos utilizando el boton de + para agregar los atributos al listado abajo en

coloracion gris.

Por ejemplo, el atributo que contiene la geometria de las tablas no es visible para su seleccion en el lienzo
del plugin. Si por algin motivo se quiere hacer visible se puede afadir “wkb_geometry” como atributo a

exponer y tras su exposicion, sera seleccionable en cualquier transformador del plugin.

Figura 58: Exponer atributo.

Pardmetros: Expose Attribute

Atributos a exponer:

Cemar Acepter
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3.3.1.9 Filtro

Este transformador dividira un flujo en dos dependiendo de una condiciébn que se le configure. Los

pardmetros a configurar son los que se muestran a continuacion (Figura 56):

Figura 59: Parametros de Filtro.

Parametros Filtro

Atributo: Operador: Valor:

] A I= w 50

Filtro Compuesto: OR  AND ‘ + ‘

"A"='0" AND D" I="'50'

Cerrar Aceptar

«  Atributo: Atributo al que se le quiere configurar una condicion en el filtro.

* Operador: El operador de la condicion, es decir, que sea igual, diferente, menor, mayor, menor e

igual, mayor e igual, empieza por, acaba por o contiene.

e Valor: El valor que establecera la condicion. Si el valor quiere que sea nulo debe escribirse un

NULL en mayusculas.

* Botén +: Cuando se configuren los tres parametros anteriores se pulsara a este botdén para que

afiada la condicion a linea del Filtro Compuesto.

* Botén OR: Si se desea afiadir otra condicién para que se cumpla o una u otra se podra pulsar
sobre el boton OR y volver a repetir el proceso de seleccionar atributo, operador y valor y pulsar el
botén més.

* Botén AND: Si se desea afiadir otra condicion para que se cumplan ambas se podra pulsar sobre el
boton AND vy volver a repetir el proceso de seleccionar atributo, operador y valor y pulsar el boton

mas.

* Filtro Compuesto: Aqui se reflejara la condicién final que tendra que cumplir el flujo para ser
dividido. Por supuesto se pueden afiadir tantas condiciones como se desee. También se puede
escribir la condicién a mano si se conoce el lenguaje PostgreSQL aunque es preferible que se vaya

construyendo la sentencia con las opciones de la ventana.

Pagina 60 de 95




Version: 6.0

Fecha:09/12/2024

Manual de usuario — Plugin ETL
Plugin ETL

Este transformador tiene un flujo de entrada y dos de salida (Figura 57):

Figura 60: Transformador
de flujo con las entradas y

salidas.
(=
—p  Entrada

« Entrada: El flujo de datos de entrada Unico.
* Verdadero: El flujo por el que saldran todos los registros que cumplan la condiciéon establecida.

* Falso: El flujo por el que saldran todos los registros que no cumplan la condicién establecida.

3.3.1.10 Filtra Duplicados
Este transformador filtra los registros que tiene repetidos en funcidon de algin atributo (o algunos). Los

parametros (Figura 58) a configurar son:
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Figura 61: Parametros de Filtros Duplicados.

Parametros Filtra Duplicados

Atributos que deben ser tinicos:

T o T m 2@ 0 m I

Cerrar Aceptar

+ Atributos que deben ser Unicos: Se deben seleccionar el atributo o los atributos que deben ser
Unicos en cada registro. El filtrado se hara por esta seleccion. En el ejemplo de la imagen se estaria

filtrando todos aquellos registros que tienen los valores repetidos de los atributos A, By C.

Este transformador tiene un flujo de entrada y dos de salida (Figura 59):

Figura 62: Entrada y salida de
filtros duplicados.

Unicos W —

Duplicados | 1 =—

« Entrada: El flujo de datos de entrada que va a ser filtrado.
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+ Unicos: Salida de aquellos registros filtrados que son Gnicos en funcién de los atributos
seleccionados. Si se selecciona un atributo y este tiene 7 duplicados, por esta salida saldria

Unicamente uno de los 7 (de manera aleatoria).

* Duplicados: Salida de aquellos registros filtrados que estan duplicados en funcién de los atributos
seleccionados. Si se selecciona un atributo y este tiene 7 duplicados, por esta salida saldrian 6 de

los registros (de manera aleatoria).

3.3.1.10 Unidén

Este transformador se utiliza para hacer una unién entre tablas por un atributo o varios. Los parametros a
configurar son (Figura 60):

Figura 63: Parametros Union.

Parametros Unién
Atributo tabla principal: Atributo tabla secundaria:
W W
+ -
AD AD
Cerrar Aceptar

* Atributo tabla principal: Se seleccionara el atributo por el que se quiere enlazar con la tabla

secundario. Los atributos de este desplegable vienen de la entrada principal del transformador.

« Atributo tabla secundaria: Se seleccionara el atributo por el que se quiere enlazar la tabla
secundaria a la tabla principal. Los atributos de este desplegable vienen del flujo de la entrada

secundaria del transformador.

*« Botén +: Una vez seleccionados los dos atributos de enlace se pulsard sobre este botén para
guardarlos en los textos bloqueados (en la imagen en gris). Se pueden guardar tantas relaciones de

atributos para enlazar como se necesiten, en caso de que varios atributos hagan de calve primaria.

* Botén -: Si alguna relacién de los textos bloqueados es erréneo se pueden eliminar pulsando este

botdn. Siempre eliminara la Ultima relacion.

Este transformador tiene dos flujos de entrada y tres de salida (Figura 61):
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Figura 64: Unidn flujos de
entrada y salida.

! I
—>

« Entrada Pr.: Entrada del flujo principal. Este esquema de datos sera el principal, lo que quiere decir
que, si hay otro atributo de la entrada secundaria que se llama igual que alguno de la entrada
principal, los valores de la entrada principal prevaleceran y se perderan los de la tabla secundaria

(ocurrird lo mismo con geometrias).

+ Entrada Sec.: Entrada de flujo secundaria. Este sera el esquema de datos secundario que se

anexionara al de la entrada principal.

* Unidén: Serd la salida de todos los registros que se han conseguido unir por los atributos

seleccionados.

* Pr. Sin Usar: Seran los registros de la entrada principal que no se han conseguido enlazar con

ningun registro de la entrada secundaria.

* Sec. Sin Usar: Seran los registros de la entrada secundaria que no se han conseguido enlazar con

ningun registro de la entrada principal.

3.3.1.11 Mantén Atributo
Este transformador se utiliza para limpiar un esquema de datos seleccionando solo aquellos atributos que

seran importantes en el espacio de trabajo. Los parametros (Figura 62) a configurar son:
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Figura 65: Mantén atributo.

Parametros Unién

Atributo tabla principal:

D

AD

Atributo tabla secundaria:

v D

AD

Cerrar

Aceptar

* Atributos a mantener. Se deben seleccionar los atributos que se quieren que continlen en el

espacio de trabajo. En el ejemplo de la imagen se mantendran el atributo C y E. Si se quieren

mantener mas atributos de los que se quieren abandonar habra que pensar si es mejor utilizar el

transformador Elimina Atributo.

Este transformador solamente tendra una entrada de datos y una salida de datos, de modo que no divide

ningun flujo.

3.3.1.12 Modifica Valor

Este transformador modifica el valor de un atributo a todos los registros que le lleguen al flujo. Los

parametros a configurar son los que se muestran en la Figura 63;

Figura 66: Parametros para modificar valores.

Parametros Modifica Valor

Atributo a modificar:

Nuevo valor:

v 5

Cerrar

Aceptar

« Atributo a modificar: Se seleccionara el atributo del flujo de entrada al que se quiere modificar su

valor. En el caso de la imagen serd al atributo A.
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* Nuevo valor: El nuevo valor al que se modificaran todos los registros del atributo seleccionado. En

el caso de la imagen el nuevo valor sera 5.

Este transformador solamente tendrd una entrada de datos y una salida de datos, de modo que no divide
ningun flujo.

3.3.1.13 Rellena Atributo

Este transformador se utiliza para rellenar el valor de un atributo, tanto por la izquierda como por la derecha,
para conseguir que todos los valores tengan una determinada longitud. Los parametros a configurar son los

que se muestran en la Figura 64:

Figura 67: Parametros para rellenar atributos.

Parametros Rellena Atributos

Atributo a rellenar:
B w
Longitud deseada

2

Lado a rellenar:
zquierda W
Texto de relleno:

0

Cerrar Aceptar

+ Atributo a rellenar: El nombre del atributo que va a ser rellenado. Si el atributo es numérico lo

devolverad como cadena de texto siempre.
* Longitud deseada: El nUmero de caracteres que se desea alcanzar.

+ Lado a rellenar: Lado por el que se va a rellenar el valor hasta alcanzar el nimero de caracteres
deseado, izquierda o derecha.

* Texto de relleno: Con qué texto se rellena el valor del atributo. En el ejemplo se rellenaria con 0 a

la izquierda hasta alcanzar 7 caracteres.
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Este transformador solamente tendrd una entrada de datos y una salida de datos, de modo que no divide
ningdn flujo.

3.3.1.14 Elimina Atributo

Este transformador se utiliza para limpiar un esquema de datos seleccionando solo aquellos atributos que
se quieren eliminar. Los parametros a configurar son los que se muestran en la Figura 65:

Figura 68: Atributos que se pueden eliminar.

Parametros Elimina Atributo

Atributo a eliminar:

T @ M m AsENgENN =

Cerrar Aceptar

* Atributos a eliminar: Se deben seleccionar los atributos que se no se quieren en el espacio de
trabajo. En el ejemplo de la imagen se eliminarian los atributos B, C y D. Si se quieren eliminar mas
atributos de los que se quieren abandonar habra que pensar si es mejor utilizar el transformador
Mantén Atributo.

Este transformador solamente tendra una entrada de datos y una salida de datos, de modo que no divide
ningun flujo.

3.3.1.15 Renombra Atributo

Este transformador es el responsable de renombrar los atributos del esquema. Los parametros a configurar
son:
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Figura 69: Parametros Renombrar Atributo.

Parametros Renombra Atributo

Atributo a renombrar:

A

(]

I & m m

Nuevo nombre:

XY Z

Cerrar Aceptar

« Atributos a renombrar: Se deben seleccionar todos los atributos a los que se quieren renombrar.

* Nuevo nombre: Aqui se escribiran los nombres de los nuevos atributos, separados por un espacio
siempre que escoja mas de uno. El nuevo nombre tiene que escribirse en el mismo orden en el que
esta la seleccion de arriba a abajo. En la imagen el atributo A sera renombrado por X, el C por Yy el
F por Z.

Este transformador solamente tendrd una entrada de datos y una salida de datos, de modo que no divide
ningun flujo.

3.3.2 TRANSFORMADORES GEOMETRICOS
Estos transformadores seran los responsables de manipular la geometria de los datos que se introduzcan
en un espacio de trabajo. Cuando se cargan geometrias se cargan siempre en un atributo wkb_geometry

gue no se vera en en el esquema de datos.

3.3.2.1 Area de influencia
Este transformador se utiliza para crear una zona o area de influencia alrededor de un punto, linea o

poligono, de un ancho especificado. El resultado de esta operacién es un nuevo poligono, que se puede
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utilizar para resolver cuestiones como la de definir qué entidades se encuentran dentro o fuera del area de

influencia especificada.

A continuacion seran descritos los parametros que se pueden seleccionar:

1. Modo: Insertar el valor del radio (Figura 67) y Area de influencia para hacer alcanzar un area (Figura
68).

2. Radio: Se puede insertar el valor de forma manual o seleccionar un atributo con el valor del radio.
En el caso que se seleccione un atributo con el valor del radio se debe escoger a partir del menu

desplegable.

3. Parametros del estilo del area de influencia: Se pueden definir los segmentos del cuadrante, estilo
en los bordes, estilo en la union y limite de a esquina. Por Gltimo se puede seleccionar el lado donde
se va a aplicar el area de influencia. Todos estos parametros vienen definidos por defecto pero el

usuario puede definir estos parametros en funcién de sus necesidades.
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Figura 70: Area influencia para insertar el valor del radio.

Pardmetros: Area de influencia

Modo

Inzerta el valor del radio W

Radio
® Inserta el valor del radio
Selecciona atributo con el valor del radio

Valor del radio

Atributo de radio:

cod_falla w

Pardmetros del estilo del drea de influencia

Segmentos del cuadrante Estilo en los bordes

-1 Redondo o
Estilo en la unidn Limite de la esquina

Redondo ~ 50
Lado

Ambozs W

Cemar BAcepter

En la siguiente Figura (68) se ha escogido el modo de “Hacer el area de influencia hasta alcanzar un area”.
En el momento que se define este modo se debe seleccionar el atributo del area a ser alcanzado. Esto
funcionara como un escalado de la geometria. Esta seleccion se realiza a través del menu desplegable y se
puede también definir aumento del area, que sera el aumento que se ira aplicando al area de influencia
hasta alcanzar la superficie definida en el atributo. Este valor sera siempre absoluto, incluso cuando el area
que se quiera alcanzar sea menor. Por Ultimo, se pueden definir los pardmetros de estilo del area de

influencia que se han citado anteriormente.
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Figura 71: Area de influencia para hacer alcanzar un area.

Pardmetros: Area de influencia

Modo

Hacer el area de influencia hasta alcanzar un area w

Atributo del drea a alcanzar
cod_falls W

Aumento de radio

0,001

Pardametros del estilo del drea de influencia

Segmentos del cuadrante Estilo en los bordes

-] Redondo o
Estilo en la unidn Limite de la esquina

Redondo v | 50
Ladao

Ambosz v

Cemrar Aoepter

3.3.2.2 Geometria Catastral
Este transformador afiadira al flujo de datos la geometria de una parcela catastral en funcién de un atributo
que contenga la referencia catstral. Para que funcione es necesario que el plugin de catastro de gvSIG

online esté disponible en el servidor en el que esté la plataforma desplegada.

El transformador hace peticiones a catastro para que se le devuelva la geometria de la parcela. Estas
peticiones estan limitadas. Solo se pueden hacer 3600 peticiones por hora por lo que, si el flujo de datos
que entra es mayor a esta cifra, el espacio de trabajo se parara durante una hora para poder continuar con

las peticiones.
La geometria de salida siempre tendra el EPSG 4326.

Los parametros a configurar son los que se muestran en la siguiente Figura:
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Figura 72: Geometria catastral.
Parametros Geometria Catastral
Atributo de la Referencia Catastral (salida en EPSG - 4326):
refcat W

Cerrar Aceptar

* Atributo de la Referencia Catastral: Simplemente serd necesario elegir qué atributo es el que

contiene la referencia catastral.

Este transformador solamente tendra una entrada de datos y una salida de datos, de modo que no divide

ningun flujo.

3.3.2.3 Calcula Area
Este transformador calculara la superficie de las geometrias del flujo que le lleguen a la entrada. Es
importante que el EPSG de las geometrias que le entran sean métricas (como el 25830, por ejemplo) ya

gue si se calcula en grados serd dificilmente interpretable. Los parametros a configurar seran:

Figura 73: Calcula area.

Parametros Calcula Area

Nuevo atributo area:

_area

Cerrar Aceptar

* Nuevo atributo area: sera el nombre del atributo que contendrd la superficie de la geometria en

formato decimal. Por defecto el atributo se llamara _area aunque es posible modificarlo.

Este transformador solamente tendrd una entrada de datos y una salida de datos, de modo que no divide

ningdn flujo.
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Este transformador devuelve la parte de una geometria principal que no intersecta con una geometria

secundaria. En la imagen la geometria azul seria la geometria principal y la verde la geometria secundaria.

Figura 74: Geometria principal (azul) y geometria secundaria (verde).

Los procesos de operaciones geométricas son bastante costosos por lo que si en el flujo entran muchas

geometrias el proceso puede ser bastante duradero. Este transformador no dispone de parametros a

configurar, simplemente hay que conectar bien las entradas (Figura 72), ya que tiene dos y una salida:

Figura 75: Conexién de
entradas y salidas.

—  Principal '
—  Secundaria |

* Principal: flujo con las geometrias que van a ser recortadas por las geometrias secundarias.

* Secundaria: flujo con las geometrias que servirdn como recorte a la principal.

* Salida: todas las geometrias y parte de geometrias de la geometria del flujo principal que no

intersectan con las geometrias secundarias.
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3.3.2.5 Explota Geometrias
Este transformador se utiliza para separar entidades geométricas multiparte (o colecciones de datos) a
componentes individuales. Estos nuevos componentes individuales tendran repetidos todos los valores de

los atributos del esquema de datos de la multigeometria.

Figura 76: Explotar geometrias.

Este transformador no dispone de parametros a configurar y solamente dispone de una entrada de datos y

de una salida.

3.3.2.6 Filtra Geometrias

Este transformador filtrara todos los registros del flujo de entrada en funcion del tipo de geometria. Redirigira
cada uno de los tipos por su salida en funcion de si se tratan de puntos, multipuntos, lineas, multilineas,
poligonos o multipoligonos. Es por ello que existen 6 salidas y solamente una entrada. Los registros que

entren y no tengan geometria o de otro tipo se perderan.
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Figura 77: Seleccion de
entrada y salidas de
geometrias.

%
Puntos
Multipuntos
Lineas
Multilineas
Poligonos et
Multipoligonos

3.3.2.7 Geocodificador

Este transformador se utilizara para transformar direcciones en dos atributos que son X e Y o viceversa, que
a partir de una X y una Y devuelva una direccién. En funcion del modo que se elija se necesitara configurar

unos pardmetro u otros. Los parametros genéricos para ambos modos son:

Figura 78: Geocodificador.

Parametros Geocodificador

Motor

Geocodificador ICV - EPSG:25830 Y
Modo

NVerso w

* Motor: sera el motor de blsqueda que utilizard el transformador para dar el resultado. Por defecto
se puede utilizar el Geocodificador de I'Insitut Cartografic Valencia. Pero se pueden configurar mas
desde el plugin geocoding de la plataforma gvSIG online. Todos los motores de busqueda

configurados en ese plugin se podran utilizar desde este transformador entre los que se encuentra
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Cartociudad, Google, motores personalizados y otros. Huelga decir que es necesario que este

plugin debe estar disponible en el servidor donde esta el plugin geoETL.

Todos los motores vendran con el EPSG que necesitan en sus datos para hacer la basqueda o en la
que se devolveran los resultados.

* Modo: se puede elegir entre Directo e Inverso. Si se elige directo desde una direccién devolvera
unas coordenadas y se se elige Inverso desde unas coordenadas nos dara como resultado una
direccion.

En modo directo los parametros a configurar son:

Figura 79: Parametros Geocodificador.

Parametros Geocodificador

Motor

Geocodificador ICV - EPSG:25830 v
Modo

Directo v
Atributo:

poblacion v B

Atributos seleccionados:

direccion numero poblacion

Cerrar Aceptar

« Atributo: se puede elegir el atributo del esquema del flujo de datos de entrada. Cuando se elija en
el desplegable un atributo se debera dar al botdn + para afiadirlo al texto bloqueado de Atributos
seleccionados. Esto es asi ya que a veces un solo atributo no dispone de toda la informacién de la

direccion y se deben elegir unos cuantos como direccién, nimero, cédigo postal, poblacion o pais.

* Atributos seleccionados: seran todos los atributos seleccionado dando al botén + que se
concatenaran y se pasaran al motor de busqueda. Si se ha elegido algun atributo por error se puede
eliminar pulsando sobre el boton -.

Al esquema de salida de los datos se le afiadiran dos atributos _X e _Y que contendran las coordenadas x e

y que devuelve la busqueda. Cuidado porque no se tendra todavia una geometria si no que habria que
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transformar estas coordenadas con el transformador Texto a Punto para tener los puntos en el atributo
wkb_geometry.

En modo inverso los parametros a configurar son:

Figura 80: Parametros en modo inverso.

Parametros Geocodificador

Motor

Geocodificador ICV - EPSG:25830 w
Modo

Inverso v

Atributo de longitud (X)
X W
Atributo de latitud (Y)

Y W

Cerrar Aceptar

« Atributo de longitud (X): se debe seleccionar el atributo que contiene la X del punto.
* Atributo de longitud (Y): se debe seleccionar el atributo que contiene la 'Y del punto.
Al esquema de salida de los datos se le afiadird un atributo _ ADDRESS que contendra la direccion

resultado de la busqueda.

3.3.2.8 Interseccion

Este transformador devuelve la parte de una geometria principal y de otra secundaria que es compartida por
ambas.
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Figura 81: Interseccion.

Los parametros a configurar son:

Figura 82: Parametros para interseccion.

Parametros Interseccion

Cerrar Aceptar

* Fusiona atributos de la entrada secundaria a la salida final: si selecciona esta opcién, ademas

de hacer la interseccién se fusionara los esquemas de datos en la salida final.
Este transformador tendra dos entradas y una Unica salida:

* Principal: flujo con las geometrias principales que van ser intersectadas. El Unico motivo de la
diferenciacion entre un flujo y otro es que si se selecciona que se fusionen los esquemas de
atributos, si algin nombre de los atributos se comparte, el valor del mismo sera el del esquema de

este flujo
* Secundaria: flujo con las geometrias secundarias.

* Salida: salida con todas las geometrias compartidas entre ambos flujos geométricos.
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3.3.2.9 MGRS

El Sistema de referencia de cuadricula militar de los EE.UU. (MGRS) es un sistema basado en cuadriculas
utilizado para representar ubicaciones mediante los sistemas de cuadriculas de Proyeccion universal
transversa de Mercator (UTM) y Proyeccion estereogréfica polar universal (UPS), expresadas como una
cadena de caracteres alfanuméricos. Este transformador es capaz de transformar el grid MGRS a latitud y

longitud en EPSG 4326 o viceversa. Los parametros a configurar son:

Figura 83: MGRS.

Parametros MGRS

Selecciona el modo:

MGRS to geographic coordinates (EPSG - 4326): v
Atributo del grid MGRS: Atributo de longitud
grid v X s

Atributo de latitud

Y w

Cerrar Aceptar

» Selecciona el modo: Se debe seleccionar el modo en el que se quiere utilizar el transformador si a
partir de un grid MGRS obtener coordenadas o si a partir de coordenadas se obtiene el grid. Si se
selecciona el primer modo solamente estara disponible el parametro atributo del grid MGRS. Al
seleccionar esta opcién se crearan dos atributos _lat y _lon; si por el contrario es la segunda opcién,
los parametros activos seran el de longitud y latitud. Se creara un atributo _magrs grid que contiene

el grid del sistema militar.

* Atributo del grid MGRS: Se seleccionara el atributo que contiene el grid MGRS que se convertira
en longitud y latitud en EPSG 4326.

« Atributo de longitud: se debera seleccionar el atributo que contiene la longitud en EPSG 4326.
« Atributo de latitud: se debera seleccionar el atributo que contiene la latitud en EPSG 4326.

Este transformador solamente tendrd una entrada de datos y una salida de datos, de modo que no divide

ningun flujo.
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3.3.2.10 Vecino mas proximo

El concepto de "vecino mas préximo" en un proceso que sucede cuando los datos deben ser transformados
0 enriquecidos con informacion basada en la proximidad espacial. Por ejemplo, podrias querer agregar
informacion geogréfica relacionada con el vecindario més cercano a un conjunto de datos existente. Para
ello el sistema te permite configurar este pardmetro segin se puede visualizar en la Figura 81. Para ello se
puede agrupar por un conjunto de datos o valores y seleccionar la tolerancia. Ambos parametros son

opcionales

Figura 84: Parametro vecino mas proximo.

Parametros: Vecino Mas Proximo
Agrupa por:

Tolerancia:

Cemar Apeptar

Si se selecciona un atributo buscara el vecino mas cercano que comparta el mismo valor para el atributo
seleccionado; Si se define una tolerancia no buscara el vecino mas cercano mas alla de la tolerancia
estabelcida. Si no se define ninguno de los dos, dependiendo del niUmero de registros de la entrada podra
tener un tiempo de procesamiento demasiado costoso.

Para la conexion de esta entrada serd necesario definir:
* Entradas: Pueden definirse la entrada principal o secuandaria.
Principal: sera la entrada de datos que va a ser comparada con la entrada de datos secundaria.
Secundaria: sera la entrada de datos con la que se va a comparar la entrada principal.

+ Salidas: Las salidas pueden definirse como datos emparejado, registros de la entrada principal que
no han sido usados y los de la entrada secundaria que no han sido utilizados.
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Figura 85: Configuracion de
vecino mas proximo.

o

Emvrarsisdns

3.3.2.11 Elimina Geometria

Este transformador elimina la geometria de los registros que entren por el flujo de entrada del
transformador, dejando un tabla rasa a la salida. Es decir que, dejara de existir el atributo wkb_geometry, no
es que queda el atributo nulo. Este transformador no dispone de parametros a configurar y solo dispone de
una entrada y una salida.

3.3.2.12 Reproyectar
Este transformador modifica el sistema de coordenadas de las geometrias que entren por el flujo de entrada

al sistema de referencia que desee el usuario. Los parametros a configurar son:

Figura 86: Parametros reproyectar.

Parametros Reproyectar

EPSG origen: EPSG destino:
Vacio para leer el de la entrada Ve v

Cerrar Aceptar

 EPSG origen: el cédigo EPSG del sistema de coordenadas origen de los datos que entran en el
transformador. No sera necesario configurar este parametro si ya se ha configurado en alguna de
las tareas que se ejecutan anteriores a la linea de flujo de datos que entra en el transformador

(normalmente en una de las entradas).
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 EPSG destino: el cddigo EPSG del sistema de coordenadas al que se quieren transformar los

datos.

Este transformador solamente tendra una entrada de datos y una salida de datos.

3.3.2.13 Geometria simple

El término "geometria simple" se refiere a la manipulacién y procesamiento de datos espaciales que tienen
una estructura geométrica basica. La geometria simple en este se refiere a la representacion de datos en
formas geométricas elementales, como puntos, lineas o poligonos, que se utlizan para describir
ubicaciones geogréaficas o caracteristicas espaciales. Por tanto si se utiliza este tipo de transformador el

sistema nos permite detener el espacio de trabajo si alguna geometria no es simple.

Figura 87: Geometria simple.

Pardmetros: Geometria Simple

Detén el espacio de trabajo si alguna geometria no es simple

Cenrar Aceptar

Por otro lado, para insertar el transformador se seleccionard y la salida (simple o no simple) segun se

visualiza en la siguiente Figura.
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Figura 88: Entrada y salida
de geometrias simples.
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3.3.2.14 Relacién Espacial
Este transformador establece una relacién espacial entre dos flujos de datos con geometria. Un flujo
principal de datos serd comparado con un flujo secundario en funcion de una relacioén espacial escogida por

el usuario. Los parametros a configurar son:

Figura 89: Parametros Relacion Espacial.

Parametros Relacion Espacial

Relacién Espacial:

Principal Contiene Secundaria v

Cerrar Aceptar

* Relacién Espacial: se debe seleccionar la relacion espacial que se quiere comprobar entre ambos

flujos de datos espaciales. Los posibles relaciones son:

o Principal Contiene Secundaria: Se marcaran como True todos aquellos registros del flujo
principal que contengan algun registro del flujo de datos secundario. El resto de registros

quedaran como False.

o Principal Igual Secundaria: Se marcaran como True todos aquellos registros del flujo principal
gue sean exactamente iguales a algun registros del flujo de datos secundario. El resto de
registros quedardn como False. Cuidado porque si las geometrias tienen diferencias

imperceptibles para el ojo humano esta opcion las dejara como False.

Pagina 83 de 95




Version: 6.0

Fecha:09/12/2024

Manual de usuario — Plugin ETL

Plugin ETL

o Principal Intersecta Secundaria: Se marcaran como True todos aquellos registros del flujo
principal que intersecten con algun registro del flujo de datos secundario. El resto de registros

quedaran como False.

o Principal Toca Secundaria: Se marcaran como True todos aquellos registros del flujo principal
gue toguen en algun punto con algun registro del flujo de datos secundario. El resto de registros

quedaran como False.

o Principal Dentro de Secundaria: Se marcaran como True todos aquellos registros del flujo
principal que estén completamente dentro de algun registro del flujo de datos secundario. El

resto de registros quedaran como False.

Este transformador tiene dos entradas y una salida:

Figura 90: Entradas de la
relacion espacial.

o

~—  Principal
—  Secundaria

T lird
adlda —

* Principal: sera la entrada de datos que va a ser comparada con la entrada de datos secundaria.
* Secundaria: sera la entrada de datos con la que se va a comparar la entrada principal.

* Salida: la salida de datos seréd igual que la de la entrada principal salvo por un detalle. Al comparar
las geometrias se afadira un atributo texto llamado _related que, si el registro cumple con la

relacion seleccionada estara a True y si no la cumple sera False.

3.3.2.15 Texto a Punto
La texto a punto transforma coordenadas en formato texto a un punto geométrico, o al revés, de un punto

geomeétrico a unas coordenadas. Los parametros a configurar son:
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Figura 91: Parametros Texto a punto.

Pardmetros: Texto a punto

Modo:
@ Texto a punto
 Punto a texto

Atributo de longitud (X) Atributo de latitud (Y) Inserta EPSG:

v v — w

Cerrar Aceptar

* Modo: si se elige de texto a punto, se elige una cadena de texto con coordenadas (atributo X y
atributo Y) para poder convertirlo en un punto. Si se elige de punto a texto, no es necesario
seleccionar ningun atributo, ya que coge las coordenadas de los puntos de la capa y los convierte

en texto creando dos atributos nuevos (_xlon, _ylat)

« Atributo de longitud (X): si se elige el primer modo (texto a punto) se debe seleccionar el nombre

del atributo que contiene la longitud o la X en cadena de texto.

« Atributo de latitud (Y): si se selecciona el primer modo (texto a punto), se debe seleccionar el

nombre del atributo que contiene la latitud o la Y en cadena de texto.

* Inserta EPSG: si se selecciona el primer modo (texto a punto) se debe especificar el EPSG de las

coordenadas introducidas para que cree la geometria correctamente.
El transformador solo dispone de una entrada y de una salida.
3.3.2.16 Fusidén

El transformador Fusion disolvera geometrias en funcidon o no de un atributo. Los parametros a configurar

son:
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Figura 92: Parametros de fusion.

Parametros Fusion

Agrupa por:

Multigeometria para todos los registros de la salida

Cerrar Aceptar

* Agrupa por: Si selecciona un atributo en este parametro se fusionaran todas las geometrias que
compartan el mismo valor de atributo y se perdera el resto de atributos; si se deja vacio, todas los
registros que entren por este flujo se fusionaran, haciendo que la salida sea siempre un registro. En

este segundo caso se perderan todos los atributos.

* Multigeometria para todos los registros de la salida: si se selecciona esta opcién todos los
registros de la salida serdn multigeometrias, independientemente de si las geometrias fusionadas
intersectaban o no. Si no se selecciona el resultado puede dar tanto multigeometrias como

entidades Unicas, en funcién de la posicién de las mismas.

El transformador solo dispone de una entrada y de una salida.

3.3.2.17 Valida geometria

Este transformador se utiliza para validar geometrias. Para ello sera necesario introducir este transformador
en el canvas y configurar los parametros. Primero se debe configurar el parametro y activar o no la casilla
denominada como “Detén el espacio de trabajo si hay geometrias no validas”. La salida puede ser validar o

no validar.
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Figura 93: Valida Geometria.

Parametros: Valida Geometria

Detén el espacio de trabajo si hay geometrias no vilidas

Cemar Acaptar

3.3.2.18 Diagrama de Voronoi (Poligonos Thiessen)
Este transformador geométrico permite generar poligonos Voronoi (o Thiessen) bidimensional, a partir de
una coleccion de puntos proporcionados, que particionan el espacio de acuerdo con la proximidad de dichos

puntos.

Devuelve una coleccidon de poligonos sin atributos. Si la geometria contiene un vértice devolverd una
geometria vacia. Si se desea un diagrama de todos los registros del flujo, se debe hacer una fusiéon de

geometrias antes.

Figura 94: Diagrama Voronoi (Poligonos Thiessen)

Parametros: Diagrama Voronoi (Poligonos Thiessen)

Tolerancia:

0,0
Nota: Devuelve una coleccién de poligonos sin atributos. Sila geometria solo contiene un vértice

devolverd una geometria vacia. Si se desea un diagrama de todos los registros del flujo, trata de
hacer una fusién de geometrias antes.

Cerrar Aceptar

El dnico pardmetro a a configurar es:

* Tolerancia: define una distancia de la cudl los vértices se consideran equivalentes, mejorando la

solidez del algoritmo. El valor predeterminado es 0.0.
El transformador solo dispone de una entrada y una salida.
3.3.2.19 WKT a Geometria

Este transformador convierte un atributo con valores WKT (Well Known Text) a geometria. Tras la ejecucién

del transformador este atributo se perdera. Los parametros a configurar son:
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Figura 95: WKT a geometria.

Parametros WKT a Geometria

Atributo texto WKT: Inserta EPSG:
wht o — v

Cerrar Aceptar

« Atributo texto WKT: se debe escoger el nombre del atributo que contiene el texto WKT.

* Inserta EPSG: se debe especificar el EPSG de las coordenadas introducidas para que cree la

geometria correctamente.

El transformador solo dispone de una entrada y de una salida.

3.3.3 TRANSFORMADORES GEOESTADISTICOS

3.3.3.1 Agrupamiento

Este transformador ETL se divide em dos algoritmos principales: DBSAN y K-medias.
Estos algoritmos se utilizan para clasificar datos espaciales em cllsteres basados em
diferentes criterios y metodologias.

* DBSCAN: este algoritmo agrupa los puntos em funcion de su densidad. No
requiere especificar el nimero de clusteres de antemano, lo que lo hace adecuado
para datos com estructuras de clusteres no conocidas previamente. Los
parametros a configurar son:

Parametros: Agrupamiento

Algoritmo:
DBSCAM hd
Distancia deseada: Densidad (Minime de puntos):
50,0 5

Cerrar Aceptar

F igura 96: Agrupamiento. DBSCAN

o Distancia deseada: la distancia maxima que define el vecindario de un punto.
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o Densidad (Minimo de puntos): el nimero minimo de puntos que debe tener
un vecindario para ser considerado un cluster.

+ K-medias: este algoritmo requiere que se especifique el nimero de clisters ‘K’ que
se desean formar. Agrupa los puntos minimizando la variacion dentro de cada
cluster y maximiza la variacion entre clusters. Los pardmetros a configurar son:

Parametros: Agrupamiento

Algoritmo:

K-medias v
Ndmero de agrupamientos:  Radio maximo: Atributo de Peso:

5 0,0 - v

Cerrar Aceptar

F igura 97: Agrupamiento. K-medias

o Numero de agrupamientos: especifica la cantidad de clusteres que se desean
agrupar.

o Radio maximo: se utiliza para limitar el tamafio de los clusteres.

o Atributo de Peso: se utiliza para ponderar cada punto de entrado asignando
mayor importancia a ciertos puntos durante el proceso de agrupamiento. Se
puede asignar (0 no) un atributo de entrada.

3.3.4 TRANSFORMADORES DE LISTAS

Son aquellos transformadores que trabajan con listas, es decir, estructuras que representan una coleccién
de datos ordenados en los que cada elemento de la lista tiene un indice que lo ubica dentro de la misma.
Los indices suelen comenzar desde 0 hasta n posiciones de la lista. Este tipo de transformadores se

consideran para usuarios avanzados.

3.3.4.1 Explota Lista

Con este transformador se multiplicaran los registros por tantos elementos que tenga una lista de modo que,
cada uno de los nuevos registros, en vez de una lista, tendran un nuevo atributo con uno de los valores de
la lista. El atributo lista desparecerd y el resto de atributos del registro se repetiran. A modo visual se puede

ver en las siguientes tablas:

Atributo A Atributo B Atributo Lista
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ValorA | ValorB | [4,56,6, 10, 11]
Atributo A Atributo B Nuevo Atributo
Valor A Valor B 4
Valor A Valor B 56
Valor A Valor B 6
Valor A Valor B 10
Valor A Valor B 11
Los pardmetros a configurar son:
Figura 98: Parametros para explotar una lista.
Parametros Explota Lista
Nombre de la lista: Nombre del atributo:
listal v | _attr Cerrar Aceptar

* Nombre de la lista: sera el nombre del atributo que contiene la lista de elementos.
* Nombre del atributo: sera el nombre del nuevo atributo que contendra los valor de un elemento de
la lista. Por defecto es _attr pero se puede modificar por el usuario.

El transformador solo dispone de una entrada y de una salida.

3.3.4.2 Parte Atributo

Este transformador convertira el valor de un atributo texto a una lista en funcién de un separador de tipo
texto. Es decir, si se dispone de un valor en un atirbuto 46-213-016-00015, con este transformador se podra
convertir a una lista de tipo [46, 213, 016,00015] eligiendo la — como caracter que haga la particién de la
cadena de texto. No eliminara el atributo que ha partido sino que afiadira un nuevo atributo con la lista. Los

parametros a configurar son:
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Figura 99: Parametros parte atributo.

Parametros Parte Atributo

Atributo Texto: Nombre de la lista: Partir por:
subparcela v _list

Cerrar Aceptar

«  Atributo Texto: El atributo que contiene el texto que se desea partir.
*  Nombre de la lista: sera el nombre del nuevo atributo de tipo lista que se creara en la salida.
« Partir por: serd el caracter por el que se partira el texto del primer atributo.

El transformador solo dispone de una entrada y de una salida.

3.3.5 TRANSFORMADORES DE FLUJO DE TRABAJO

Estos transformadores seran todos aquellos que necesitan de insercion de codigo por parte del usuario para
que funcionen. Como los transformadores com listas, estos también van dirigidos a usuarios avanzados del
ETL.

3.3.5.1 Ejecuta SQL

Este transformador ejecuta cédigo SQL utilizando los atributos que llegan por el flujo de entrada enlazando
con una tabla en una base de datos PostgreSQL y pudiendo traerse los atributos de la misma. De esta
manera se puede hacer una unién de tablas sin necesidad de leer completamente alguna de las tablas, ya
que si una tabla tiene millones de registros y solo se necesitan unos mil de los mismos, leer completamente
puede ser muy lento y de esta manera solo se enlaza con los mil registros que se necesitan. Tiene algunas

peculiaridades que se describirdn en los parametros a configurar:
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Figura 100: Ejecutar SQL.

Parametros Ejecuta SQL

Conexion BBDD

sigpac_nacional_2021 ~
Obtén esquema: Esquema:

Obtén esquema public v
Obtén tablas: Nombre de la tabla:

Obtén tablas t4recinto v

Obtén atributos

Atributos de la entrada: Atributos de la nueva conexién:
par_con_id dn_pk
par_sol_id dn_oid
par_id dn_version
par codprov dn initialdate
Consulta:

SELECT st_astext(dn_geom) AS geomtext FROM "tSrecinto” WHERE "provincia” =
##rec_codprovi##:integer AND "municipio” = ##rec_codmun##:integer AND "poligono” =
rec_poligono##:integer AND "parcela” = ##rec_parcelag#:integer AND "recinto” =

g8
##rec_recinto##zinteger AND "dn_enddate” 1S NULL

Cerrar Aceptar

* Conexion BBDD: se debera elegir una base de datos Postgres de las previamente guardadas
mediante el botén Afiade BBDD de la barra de herramientas del canvas donde esté la tabla a la que

se quiere enlazar por alguno de sus atributos

 Esquema: se debe seleccionar el esquema de datos postgres al que queremos acceder. Para ello,
una vez seleccionada la conexién Postgres se puede dar al boton Obtén esquema para que

aparezcan todos en la lista y seleccionar el deseado.

* Nombre de la tabla: se debe seleccionar la tabla que se quiere enlazar parcialmente. Es necesario
gue los parametros anteriores estén rellenos antes de listar las tablas disponibles en el esquema

dandole al botdén Obtén tablas. Una vez listadas se desplegara y se seleccionara la tabla deseada.
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* Atributos de la entrada: en este parametro contiene todos los atributos que llegan por el flujo de
entrada. Si se hace doble clic sobre alguno de ellos se escribirdn sobre el pardmetro consulta con
dobles almohadillas delante y detras ##atributo##. Se necesita esta notacién para que el plugin

reconozca que el valor de este atributo proviene del flujo de entrada.

* Atributos de la nueva conexién: pulsando sobre el Obtén atributos se rellenara con el esquema
de atributos de la tabla seleccionada de la que se quieren traer algunos atributos. Si se hace doble
clic sobre estos atributos se escribiran sobre el pardmetro Consulta con la notacién normal de
PostgreSQL.

* Consulta: se escribira la consulta con la notacion en PostgreSQL para enlazar el flujo de entrada
con la tabla de seleccionada. Esta sentencia tendra que tener obligatoriamente un WHERE con las
igualdades entres los atributos del flujo (entre dobles almohadillas ##) y los atributos de la tabla
(entre dobles comillas “). Los registros que cumplan esté igualdad seran relacionados y llegaran a la
salida del transformador. Entre el SELECT y el FROM deberan ir los atributos que se desean traer
desde la tabla PostgreSQL. Si se escriben estos atributos entre comillas dobles traera los
especificados en el SELECT. Si no especifican las dobles comillas no se considerara la notaciéon
como buena y no devolvera nada; si se afiade un alias a un atributo o0 a una funcion se traera ella el
atributo con ese alias especificado con la notacion AS; si se escribe un * se traeran todos los
atributos salvo el atributo geométrico; para traer un atributo geométrico es recomendable traerlo
como ST_ASTEXT(geometria) y luego transformarlo con el transformador WKT a Geometria, ya que
el plugin guarda el geometria con un nombre de atributo especifico y de esta manera no habra

problemas.

3.4 SALIDAS

Seran todas aquellas tareas que dan un formato de salida a los datos procesados em cualquier espacio de

trabajo.

3.4.1 PgSQL/PostGIS
La salida PgSQL/PostGIS permitira guardar los datos en una base de datos PostgreSQL, sea espacial o no.

Seré la salida mas importante del plugin puesto que es el formato de datos que necesita la plataforma para

ser visualizado. Los parametros de la salida son:
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Figura 101: Parametros PostGIS.

Parametros PostGIS

Conexién BBDD

libra 4
Obtén esquema: Esquema:

Obtén esquema w

Nombre de la tabla:

Operacion: Columna coincidente:
(& CREAR .
o ACTUALIZAR
ANADIR
ELIMINAR Cerrar Aceptar

SOBRESCRIBIR

* Conexién a la base de datos: Se debera elegir una base de datos Postgres de las previamente
guardadas mediante el botén Afade BBDD de la barra de herramientas del canvas. Solo existira la

base de datos por defecto de gvSIG online si no se ha configurado ninguna antes.

+ Esquema: Se debe seleccionar el esquema de datos postgres al que queremos acceder. Para ello,
una vez seleccionada la conexién Postgres se puede dar al boton Obtén esquema para que
aparezcan todos en la lista y seleccionar el deseado.

* Nombre de la tabla: Al contrario que la entrada de datos PostgreSQL, en la salida se debe escribir
el nombre de la tabla en el que queremos guardar los datos ya que si lo que se desea es crear una
nueva tabla no se podria elegir.

* Operacion: sera la operacién que se desea que haga la salida al llegar el flujo de datos a ella.
Existen 5 posibilidades:

o CREAR: Con esta opcién se creard una nueva tabla con el nombre indicado. Si ya existe una
tabla con este nombre dara error.

o ANADIR: se insertaran los registros que lleguen a la salida en la tabla que se indique. Si la tabla

no existe con el nombre indicado u otro de los parametros dara error.
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o SOBRESCRIBIR: Sobrescribira una tabla que ya existe en la base de datos indicada con el
mismo nombre y el mismo esquema de datos. Si el esquema de datos varia o el nombre de la

tabla no existe dara error.

o ACTUALIZAR: actualizara los valores de los registros que lleguen a la salida en funcién de los
valores de un atributo. Este atributo se configurara en el parametro Columna coincidente. Si la

tabla no existe con el nombre indicado u otro de los parametros dara error.

o ELIMINAR: con esta opcion se borraran los registros de una tabla que coincidan el valor de un
atributo de los registros que llegan a la salida. Este atributo se configurara en el parametro
Columna coincidente. Si la tabla no existe con el nombre indicado u otro de los parametros dara

error.

* Columna coincidente: Sera el atributo que debe coincidir si seleccionan las opciones Actualizar o
Eliminar del parametro Operacién. Este atributo debera existir con el mismo nombre tanto en la

tabla dénde se va a actualizar o eliminar como en el flujo de datos del espacio de trabajo.
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